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CARACTERISTIQUES SPECIALES DU SPX990

-

Fonctions AIN er NiA 20 bits qui assurent un son de qualité supérieure.

« Pré et post effets dans le systéme mulii-effets haute qualité,

» Systémes de carte de mémoire, XLR-tap et commutateur au pied fournis.

» Exploitation facilitée par les rouches de fonction, la molette &' entrée des données et le grand
afficheur LCD.

Félicitations pour votre achat de ce processeur d effet et de réverbération numérique sophisti-
gqué de Yamaha pour les professionnels. H offre 80 programmes d’ effets prérdglés dont I action
simultanée précise de la réverbération naturelle et des premidres réflexions, les effets de retard
et &' écho, les effets de modulation et de hauteur, les effets complexes, des programmes “freeze”
{échantillonnage) gui peuveni faire la lecture en boucle, et bien d' autres. Parmi les nouveaux
effets originaux, on peut citer le retard multi-tap qui peut déterminer chaque niveau de temps et
de balance, le panoramigue rotatif et le changement de hauteur intelligent qui peut ajouter

I harmonie par I enregistrement interne sur des touches données et une gamme, Temp, Mono
Echo, Temp. Stereo Echo et Temp, Quad Echo sont des effets nouveaux et originaux du
SPX990. Sa fréquence d' échantillonnage de 44,1 kHz donne une réponse pleine et plate sur une
plage dz 20 Hz 4 20 kHz. Le son résultant est donc particuliérement clair et transparent. Une
interface numérique directe le rend compatible avec les systémes de sonorisation les plus
avancés. Yous pouver modifier les programmes d' effets préréglés, leur attribuer un titre et les
sauvegarder dans une des 100 mémoires RAM. Le stockage externe de données est assuré par
une fente de carte, qui accepte les cartes RAM optionnelles et qui peut servir @ mémoriser les
programmes d' effets. Pour un fagonnage précis du son, vous disposez dans les programmes pré
et post effets d'un égaliseur paraméirique & 3 bandes, d'un compresseur ou d'un exciiateur
sonore. Dans ie programme pré effets, vous disposez en outre des effets de distorsion. Le
SPX990 est compatible MIDI: la borne MIDI IN permet de sélectionner les effets via MIDI et la
borne de sortie MIDI est commutable entre THRU et OUT. Lorsqu’ elle est sur OUT, vous
pouvez vider des programmes édités et stockés dans la mémoire imterne sur un enregistreur de
données MIDI ou autre appareil de stockage. Ces programmes peuvent ensuite étre rechargés
via la borne MIDI IN. Quant aux bornes d entrée et de sortie analogiques, il est possible de les
régler en fonction de niveaux de ligne de -20 dBm ou de +4 dBm, ce qui assure la compatibilité
avec une gamme plus étendue &' équipements de sonorisation.

Pour vraiment tirer parti de toutes les possibilités offertes par le processeur multi-effets
professionnel SPX990, lisez atientivement ce manuel et conservez-le en lien slr pour toute
référence future.
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PRECAUTIONS

1.
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7.

9,

EVITEZ TOUT EXCES DE CHALEUR, D'HUMIDITE, DE
POUSSIERE ET DE VIBRATIONS

N'exposez pas voure appareil & des lempératures trop élevées (en le
plagant & proximité d’un radiatzur, par exemple) ou A une humidié
trop imponante. Evitez également les endroits particuliérement
poussiéreux ou soumis A des vibrations.

EVITEZ LES CHOCS
Des chocs violents peuvent endommager )'appareil. Bl est donc
conseillé de le manier avec précautions.

N’ESSAYEZ PAS D'OUVRIR LE BOITIER OU DE REPARER/
MODIFIER L’APPAREIL

Cet appareil ne contient aucune pitce que vous pourriez réparer.
Venillez confier tout travail de réparation & un technicien Yamaha
qualifié. Si vous ouvrez le boitier ou essayez de modifier les circuits,
vous perdrez le bénéfice de la garantie.

ASSUREZ-VOUS QUE L’APPAREIL EST HORS TENSION
AVANT DE MODIFIER DES CONNEXIONS

N'effectuez jamais de connexion avant d'avoir mis I'appareil hors
tension. Cette précaulion importanie €vile I'endommagement de
Vappareil et du matériel qui y est raccordé.

MANIEZ LES CABLES AVEC PRECAUTION
Branchez et débranchez toujours les cébles en ienant le connecieur el
non le cible.

NETTOYEZ AYEC UN CHIFFON SEC ET DOUX
N’utilisez jamais de solvants tels que la benzine ou un dilvant pour
nettoyer Vappareil. Servez-vous d’un chiffon donx et sec.

ASSUREZ-VOUS QUE LA TENSION UTILISEE EST COR-
RECTE

Vérifiez que la tension locale correspond bien A celle exigée par
volre appareil.

ORAGE
Débranchez raptdement 1’appareil en cas d’orage avec des &clairs.

INTERFERENCES ELECTRIQUES

Etant donné que le processeur contient des circuits numériques, il
peut causer des interférences s’il est placé trop prés de postes de
lévision, radio ou matérict semblable. Si ce phénoméne se
produisait, éloignez simplement votre SPX990.

10, SAUVEGARDE DE LA MEMOIRE

1.

12

Le¢ SPX9%) contient une pile spéciale longue durée qui préserve le
contenu de sa mémoire vive interme, méme s’il est hors tension. La
pile de protection de la mémoire devrait durer environ 5 ans. Lorsque
1a 1ension de la pile baisse en dessous d*un niveau trop bas pour
protéger le contenu de la mémoire, le message suivam apparail sur
I"afficheur lorsque vous le mettez sous tension.

Nous vous recommandons, par mesure de sécurilé, de sauvegarder les
données sur une carte de mémoire ou de les mémoriser dans un
dispositif externe pour le vidage mémoire MIDI (vous ne pouvez pas
sauvegarder sur une carte de mémoire le tableau de changement de
programme et les données du systéme).

seprbebediol BIFRPIHIG dokskoksoop
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Si cet affichage apparait, failes remplacer la pile de protection de la
mémoire par un technicien de service aprés-vente Yamaha qualifié.
N’essayez pas de la remplacer vous-méme.

REMARQUE: Les programmes préréglés ne seront pas effacés,
méme si la pile est épuisée,

RANGEMENT
Aprés la lecture de ce mode d’emploi, rangez-le, ainsi que ia
garantie, dans uwn endroit sér.

NUMERO D’ERREUR

Lorsque vous meitez le SPX990 sous tension pour la premidre fois,
un programme d’auto-diagnostic est automatiquement exécuté pour
vérifier un certains nombre de paramétres imporiants pour le
fonctionnement. 5i un probléme est détecté, un numéro d’erreur El 4
E4 apparait sur l'affichage de numéro de mémoire. Si un numéro
d’erreur apparail, apporiez le SPX990 chez volre revendeur Yahama
le plus proche, et n'oubliez pas de spécifier au technicien de service
le numéro d'errenr qui était affiché.

Initialisation du systéme

Si vous appuyez simultanément sur les 1ouches PAGE ¥/, STORE
¢t BYPASS, le systtme sera initialisé et mis sous tension.
Veuillez noter que les mémoires utilisateur contenant un
programme seront ramenées avx réglages eriginaux,




COMMANDES ET CONNEXIONS

PANNEAU AVANT
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Interrupteur d'alimentation

Appuyez pour metire le processeur sous tension, et appuyez de
nouveau pour le melire hors 1ension. Lorsque vous Pallumez, le
dernier programme ¢t le demier paraméure sélectionnés seront
automatiquement rappelés.

Commandes de réglage du niveau d’entrés INPUT LEVEL
Ces commandes concentriques font variet le niveau des entrées
analogiques. La commande int€ricure est réservée au canal gauche, et
la commande extérieure au canal droit.

Iindicateur de niveau d'entrée

L’indicateur de niveau d’entrée stéréo comprend huit segments par
canal, qui correspondent 3 des niveaux d’entrée de -42 dB, -36 dB,
-30 dB, -24 dB, -18 4B, -12 dB, -6 dB et CLIP (écrélage).

indlcateur de zone mémolre
La mémoire est spécifiée selon trois zones, chacune représentée par
un indicatevr: PRESET, USER el CARD.

Indicateur de sélection d’entrée
Vous avez le choix entre STEREQ et MONO sur I'indicateur {pour
en savoir plus, voir page 9),

Indicateur MIDI
Cet indicateur s*allume 3 chaque fois qu’un signat MID] est envoyé 4
la borne MIDI IN.

Atficheur & diodes de N°* de mémoirs MEMORY

Lorsque I’afficheur 4 diodes est allumé en continu, 1'effet correspon-
dant ac numéro affiché est actif. Lorsqu'il clignote, cela signifie
qu’une nouvelle mémoire a ét¢ sélectionnée mais n°a pas £1€
rappelée, et donc que 1'effet précédemment sélectionné est toujours
actif, Lorsque le rappel et la mémorisation sont aclivés, I'affichage
s"allume en continu.

Ecran LCD (afflchage & cristaux liquides)
Cet €cran donne le titre de Peffel sélectionné, la valeur des
paraméires, les messages, elc.

® o ®

Touches de fonctlons programmables ¥ et &

Ces louches vous permettent de rappeler direciement el g activer
d’un geste les effets sélectionnés, et de sélectionner plus Facilement
les paramétres en mode édition, Appuyez sur les touches pour
changer 1’écran LCD.

Moletie d’entrée des données {DATA ENTRY)
Ceite molette vous permet de changer le numéro de la mémoire de
programme ou la valeur des paramaires,

Touches de sélection de page /> et

Les touches incrémentales £ et ¥ vous permettent de sélectionner
les numéros des menus. Appuyez sur la touche correspondant 4 la
direction des numéros ascendants ou descendants.

Touchs et indicateur de made mémoire MEMORY

Cette touche sert A sélectionner un nouveaw mode d’adresse mémoire.
L'indicateur s’allume Jorsque vous appuyez sur la touche. Elle peut
également servir A sélectionner 1’indicateur de la zone mémoire.

Touche de mémorisation STORE

Cette touche sert & mémoriser les programmes d’effets modifiés dans
une des mémoires utilisateur ou sur la carte mémoire, (En ce qui
concerne la mémorisation des programmes, voir page 16.)

Touche el indicateur d'édition (EDIT)
Appuyez sur cetle louche par passer en mode &dition. Lorsque ce
mode est activé, I'indicateur est allumé.

Touche et indicateur BYPASS

Lorsque celte touche est enclenchée, tous les effels de 1"appareil sont
compl2tement contournés el le signal d’entrée est envoyé directement
4 ia sorie. Lorsque le mode by-pass est aclivé, )'indicateur est
allumé,

Fente de carte de mémoire
Vous pouvez insérer une carte de mémoire optionnelie (MCD32 ou
MCDG4) pour agrandir la mémoire,




PANNEAU ARRIERE

* Aural Exciter® est une marque déposée par Aphex Systems, Lid.
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@ Connecteurs d'entrée INPUT R et L
1) s"agit des entrées stéréo analogiques du SPX990, Les connecileurs
XLR-3-31 et les jacks TRS sont des connecieurs d’entrée €lectriques
symétriques. Référez-vous 3 “SELECTION D'UN MODE D’EN-
TREE” en page 9 en ce qui concerne la connexion & des prises de
sortie mono.

® Commutateur de niveau d’'enirée {+4 dB/-20 dB)
Ce commuiateur de niveaw sert A sélectionner le niveau d’entrée
nominal entre -20 dB et -4 dB.

@ Connecteurs de sortie OUTPUT R et L
11 s’ agit des sorties stéréo analogiques du SPX990. Les connecteurs
XLR-3-32 et les jack TRS sont des connecleurs d’enlrée €leciriques
symétriques.

@ - Commutateur de niveau de sortie (+4 dB/-20 dB)
Ce commutateur sert & sélectionner le niveau de sortie nominal enire
-20 4B et +4 dB,

@ Borne d’entrée MIDI IN
Cette borne sert & recevoir les signaux MIDI depuis un appareil
MIDI externe.

@ Borne de sorlle MIDI QUT/THRU

@ Commutateur QUT/THRU
Sélectionnez le fonclionnement en mode MIDI THRU ou MIDI OUT
du connecteur MIPI QUT/THRU décrit ci-dessus.

MIDI OUT

Lorsque le commutateur contrdlant la borne MIDI est réghé sur MIDI
OUT, les données internes sont envoyées & un enregistreur externe de
données MIDI pour le stockage.

MIDI THRU

Lorsque le commutateur est réglé sur MIDI THRU, la borne
retransmet simplement les données regues 2 la borne MIDI IN, ce qui
permet de raccorder en chaine plusicurs appaceils MIDI,

o

@ Prise de déclenchement par commutateur au pied
TRIGGER
La prise du commutateur au pied permet de poser les parameétres
d’un programme et de déclencher les programmes d’effet. Elle
acceple le commultateur au pied optionnet FC4 ou FC5 Yamaha ou
€quivalent pour le déctenchement au pied de n'impone quel effet de
programme.

@ Prise de BYPASS ou de sélection de mémoire MEMORY
INC/DEC par commutateur au pied
Vous pouvez wiiliser les fonctions suivanies pour changer le réglage
du mode édition.

Fonction by-pass

Lorsque le commutateur au pied opticnnel FC4 ou FCS5 est raccordé
4 la prise, il a la méme fonction que la touche BYPASS @ sur e
panneau avant,

Fonction d'incrémentation/décrémentation INC/DEC de numére
de mémoire

Lorsque le commulateur au pied optionnel FC4 ou FC5 est raccordé
ala prise, il peut servir & changer le programme.



SYSTEME SPX990
L ——

CONFIGURATION DES EFFETS

Lo SPX990 permet d'accéder A trois groupes différents de programmes d'effets; pré oflets, effets principaux et post
effats.

[ vous laisse choisir parmi 36 efiels principaux, 4 pré effets et 3 post effets. Les pré et post effets correspondenl a
des commandes d'égalisation et de dynamique qui jouent un réle dans les effets principaux.

Par la combinaison des effets ot des réglages de paramatres, vous pouvez créer des effats a l'infini.

4 pré offots 36 effets princlpaux 3 post effets
| REVERBERATION |
' Reverb: Reverb I
3-Band-PEC:; PEQ Filterag Reverb; FiltRev
Compressor: Comp. g:;r:; :xrb: 2:;:;:0,“ 3-Band-PEQ: PEQ
Aural Exciter: AuralX l : l Compressor. Comp.
Comprassor, Distortion & EQ:  Dist. PREMIERES REFLEXIONS Aural Exciter: AuralX
Thin Early Reflection: ThinER
—— Fat Early Reflection: Fa1ER —
(Gate Reverb: GateRev
Reverse Gate: Reverse
[ ECHO ET RETARD |
Delay L, C, A: Dly-LCR
Echo: Echo
Muiti Tap Delay: Mit.Tap
Stereo Echo: St.Echo
Tempo Mono Eche: TmpEch 1
Tampo Stereo Echo: TmpEch 2
Tempo Quad Echo: TmpEch 4
MODULATION
Flange: Flangsr
Dual Flange: DualFig
FM Chorus: FM.Cho
AM Chorus: AM.Cho
Phaser: Phaser
Symphonic: Symphon
| CHANGEMENT DE HAUTEUR |
Meono Pitch Change: MonoFit
Dual Pitch Change: DualPit
Tsiple Pitch Change: TripFit
Stereo Pitch Change: StPitch
PANORAMIOQUE
Auto Pan: AutoPan
Triggered Pan: TrigPan
|_EFFETS COMPLEXES |
Chorus & Reverhy: Cho & Rev
Symphonic & Reverb: Sym & Rev
Flanger & Reverd; Fig & Rev
Reverb (LifReverb (R): Rev/Rev
ER {LiReverb (Rl ERMRev
Echo {LifReverb {R): Echifev
Chorus iL)/Reverb IR): ChofRey
Pan {LifPan {R): Pan/Pan
EFFET FREEZE
fFreeze: Freeze




CONFIGURATION DE LA MEMOIRE

i y a trois zones mémoeire dans le SPX890, qui vous permettent de mémeriser ou rappeler 280 programmas au

total.

Mémoire prérégiée non volatile: N° 1-80 = 80 programmes

La mémoire préréglée contient 80 programmes d’effet (voir la “Liste des
programmes préréglés” en page 12) que vous pouvez sélectionner et
utiliser sans modification. Les programmes préréglés proprement dits ne
peuvent pas &ire ¢ffacés et modifiés, mais vous pouvez les éditer et les
mémoriser dans la mémoire wiilisateur ou sur une carte pour créer des
varianies originales.

Mémolre utilisateur: N° 1-99, 00 = 100 programmes

La mémoire utilisateur présente 100 adresses mémoire vous permetiant de
mémoriser les effets de votre cru. Vous pouvez éditer un effet préréglé
pour créer une variante originale. La mémoire utilisateur contient les
effers préréglés | A 8O A la livraison.

Carte de mémaire: N° 1.89, 00 = 100 programmes

Une canie de mémoire optionnelle peut servir 3 augmenter le nombre
d’adresses mémoire et A créer une bibliothéque de programmes. La carie
de mémoire peut étre wiilisée pour éditer et mémoriser un programme,
tout comme la mémoire utilisateur. Yous pouvez également mémoriser
sur la carte de mémoire tous les programmes de fa mémaoire utilisateur.

CARTE DE MEMOIRE

Une carte de mémoire optionnelle Yamaha MCD32 ou MCD64 contient jusqu'a 100 effels pour augmenter la
capacité de mémorisation des programmes. La carte peut mémoriser des programmes depuis la mémoire utilisateur

ou transiérer des programmes vers la mémoire utilisateur.

Précautions concernant la carte de mémoire

+ Lorsqgue vous utilisez la carte de mémoire pour la premigre fois,
n'oubliez pas de la formater. {Voir page 18.)

+ Ne sortez pas la carte pendant un rappel (page 10), une mémorisation
(page 16), une sauvegarde (page 18) ow un chargement {page 18) de
programme. De méme, ne soriez pas la carte lorsque Iindicateur de
zone mémoire indique “CARD",

« La carte de mémoire ne peul pas mémoriser ou sauvegarder un
programme si le commutateur de protection d'écriture est positionné
sur “ON”, De méme, la carte de mémoire ne peut pas étre chargée si la
protection de la mémoire utilisateur est activée (“0H”) (page 17).

= Pendant I'wiilisation d'une carte de mémoire, les messages ci-dessous

apparaissent sur 1"écran LCD,

@ $'il n'y a pas de carte de mémoire, "No Meors Card”
apparatt.

@ Si fa protection d'écriture et activée, “Write Protect”
apparait.

@ Si la carte insérée ne pevt pas &lre ulilisée avec le SPX990 ou si
elle n’est pas formatée, “Urond ID Card” apparait.




MODES MEMOIRE ET EDITION

Cot appareil offre deux modes de fonctionnement:

Mode mémoire Mode édition
Ce mode permet d'wiiliser et de rappeler les programmes préréglés (voir Ce mode sert 3 régler ou modifier les paraméures des effets. Appuyez sur
page 10). 1l apparait normalement au moment de la mise sous tension, ta 1ouche EDIT pour passer A ce mode. 1l présente 5 pages de menu. Pour

sélectionner les pages, appuyez sur les touches PAGE {\ et (.

Mode PRESET (N°1 ~ 80)
mémoire E USER  (N°1 ~ 99, 00)
CARD  (N° 1 ~ 99, 00)

Mode Fadel Effect Parameer FraF: (Paramétre 1)
édition —— (Paramétre 2)
— {Paramétre 3)

MainF:= — (Paramatre 1)
{Paramaétre 2}

— {Paramétre 3)

Fost e {Paramatre 1)

— {Paramétre 2
— (Paramatre 3}

Fades Effect Farameter } @7 Atiribution d'un nom

Hz

2 14 Contrdle 1 {paramétre)
Contrdle 1 (plage)
—— Contréle 2 (paramétre)
—— Contridle 2 (plage)

Fadel MIDE Functlon FERLEL I Banque (sélection)
Banque (édilion)

ExCTREL —|: Contrdleur MID) 1
Contréleur MIDI 2

Eulk Toutes les données

—— Systéme

—— Mémoire utilisateur

—— Tabl. changement de PGM
— Gamme ulilisaleur

Fadead Memora Card Farpiat. ————— Format carte RAM

Save ———— De utilisateur A carte

—E— De carle & utilisatour

FageS Sasten IrnFul, ——— Mode d'entrée
F oot S —|: Fonetion comm. A pisd
Inc/déc mémoire
Protect. ——— Protection mémoire uti.

REMARQUE: Lorsque vous mésmorisez un programme d’elfets, appuyez sur 1a touche STORE pour rétablir le mode mémoire (page 16).

REMARQUE: Pour revenir au mede mémoire depuis le mode édition, appuyez sur le louche MEMORY.
8
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FONCTIONNEMENT GENERAL

I

RAPPEL DE MEMOIRE

Il y a trois méthodes pour rappeler un programme:

1. Rappel par les touches du panneau ....... Méthode standard.

2. Rappel dirgct ........ooorvvcrnnrerennne,
3. Changement de programme MID|

1. Rappel par les touches du panneau

@ Appuyez sur la wouche MEMORY pour oblenir le mode mémoire.
L'indicateur MEMORY s’allume.

Lasemztied
) S

Sallume

@ Appuyez sur la touche MEMORY pour sélectionner la zene mémoire
souhaitée, entre “PRESET”, "USER" et “CARD".

REMARQUE: Prenez soin d'installer la carte de mémoire dans la
fenie avant de rappeler un programme de la carte.

m [ heneser
NEMORY $ i USER
. CARD
¥

@ Tournez la moletie DATA ENTRY pour sélectionner le numéro de la
mémoire de programme souhaitée. Le numéro sélectionné se met 4
clignoter sur I'afficheur. Le titre du programme sélectionné apparait
sur "écran LCD, mais en réalité, il s’agit du programme précédent.

DATAENTRY

@

Numéro de
la mémoire Titre gu programme
Fa
el 'y |'J=TERED HALL Recall?
C]CARB”T: !: T PEL PEE PRI PB4 ii;:% Wz
_ S— v & v F Y L F Y
Fg % v I I L T I ]
Clignota

10

--Rappel par simple pression sur les touches de fonction ¥ et &,
Rappel par un appareil MIDI externe {voir page 52).

@ Appuyez sur la wouche de fonction & sous le “Y=s7 de I'écran LCD;
le numére de mémoire s’allume et le programme est rappeld. Apres le
rappel du programmie, le nom du programme d’effel principal apparait
sur le c6té droit de I'écran LCD.

Appuyez sur la touche de fonclion ¥ sous le “Ha™ de 1"écran LCD si
vous voulez annuler le rappel et faire apparaitre le programme
sélectionné précédemment.

s
;ggiﬁl, =1 | {STERED HALL Recall?

I cars™ 1= P rel PAZ PES FOd Ho  Ves
¥ & ¥ A v A

FOF LR Twg I T T I I
Clignote [l )]

Nom da leffel principal
[

o FReser STERED HALL T e
[ CARD [y Fai Fad FEZ FO4
L A ¥ A ¥ A

S'alluma



2. Rappel direct

Vous pouvez rappeler un programme de n'impotte quelle zone mémoire
en appuyant simplement sur les touches de fonction ¥ et 4 si la fonction
de rappel direct est utilisée,

Le numéro du programme préréglé peut étre rappelé dans 1’exemple ci-
dessous. Cependant, si vous appuyez sur la touche de fonction &
I'extréme gauche, le programme de la mémoire utilisateur N°5 (Ui235)
peur étre rappelé.

el ¢ | [ETENCE FiltRey
Coanp ¢ || ues Pai cer Fas
A4 & v A v &
L 3 1 | | I 1 ]
C PRESET

YOCAL CHEMBER Zt.Feu

LES PEL CEE P48

B3 user
3 CARD

En fait, le rappel direct nécessite I’action d”une seule touche a la place
des trois étapes @) - @ de “1. Rappel par les touches du panneau”,
Vous utilisez quatre touches de fonction ¥ et & pour effectuer le rapypel
direct. Les quatre touches peuvent seevir a la sélection de n’importe
quelle adresse mémoire. Fous les programmes mémorisés sur n'imporie
quelle adresse mémoire seront sauvegardés méme si I'interrupteur
d’alimentation est réglé sur OFF.

\d A ¥ & ¥ [
— I T I 1 I ]

REMARGQUE: Le rappel direct peut &tre utilisé Jorsque 1"appareil est en
mode mémoire, Appuyez sur la touche MEMORY si 1'appareil
est dans un autre mode de fonctionnement. (L'indicateur
MEMORY s'allume.)

REMARQUE: Pour faire un rappel direct depuis une carte de mémoire,
insérez la carte dans la fente avant d’actionner la touche de
fonction Le message “Ho Memoro Car-d” apparail s'il n'y a
pas de carte de mémoire dans la fente et que les programmes ne
peuvent pas étre rappelés.

Attribution d’un numéro de rappel direct

@ Reprenez les opérations des étapes (D - @) de “1. Rappel par les
touches du panneau” pour rappeler le programme souhaité.

@ Lorsque le numéro de mémoire clignote sur I'afficheur, appuyez sur la
touche de fonction sous ¢ numéro de programme que vous voulez

rappeler.
s

pi
=l CONCERT HALL  Recall?
CIoars” A UaS PAL CO7 P45 Ho Yes
¥ i oW v I ‘e\l A 1 4 T Y 1 4 ]

Clignote M

@ Le numéro de mémoire souhaité s'allume sur I"afficheur el le numéro
de programme souhaité correspondant 3 1a touche de fonction
actionnée est rappelé.

Copreser [ | [CONCERT HALL  Rewerb
[JcARD b RS ag Co7 P48
b A v Y v ry

Sallume L 1 1 1 T I 1

La letire devant chaque numéro A denx chiffres correspond aux
abréviations suivantes: P: PRESET, U: USER et C: CARD,

@ Vous pouvez rappeler d’autres programmes de la m@me manidre avec
d’autres touches de fonction.

Lk



LISTE DES PROGRAMMES PREREGLES

REVERBERATIONS LONGUES

AMBIENCE . FiltRev off Tout
2 STEREO HALL oft §t.Rev off Piano électrigue, chant
3 DRUM CHAMBER PEQ ER/Rev off ER pour les toms/REV pour la caisse
claire
4 PLATE HALL oft Rev/Rev off PLATE pour le chant, HALL pour instr,
5 VOCAL CHAMBER off St.Rev Comp. Chant
6 BRIGHT HALL off Fil{Rev off Tout
7 BREATHY REVERB P EQ FiltRev Auralx Chant de femme, clavier
3 CONCERT HALL Reverb Clavier (Pad)
REVERB FLANGE Flg&Rev P EQ Tout
VOCAL PLATE P.EQ Reverb P EQ Chant, tout
ECHO ROOM off EchRoom Tout
12 PRESENCE REVERB off FiltRev P.EQ Cuivres, bois
13 SNARE PLATE off FiitRev off Caisse claire, batterie, percussion
14 ARENA off Reverb off Batterie
15 THIN PLATE off St.Rev P.EQ Chant
QLD PLATE P.EQ FiltRev off Caisse clairg
_
FAT REFLECTIONS P.EQ FatER Comp. Batterie, percussion
18 WOOD ROOM off EchRoom | AuralX Batterie, percussion
19 BIG SNARE off GateRev | off Caisse claire
20 BRIGHT SNARE P.EQ FitRev Comp. Caisse claire
21 SQUASH ROOM P.EQ EchRoom | Comp. Batterie rock, guitare
22 BAMBOO ROOM off EchRoom | off Percussion
23 REFLECTIONS off ThinER P.EQ Tout
STONE ROOM off FiltRev P EQ Tout
25 CONCRETE ROOM GateRev Guitare metallique
BLATTY PLATE P.EQ FiltRev P.EQ Batterie
FULL METAL GATE P.EQ GateRev P.EQ Batterie
28 HARD GATE P.EQ GateRev | Comp. Caisse claire
29 REVERSE GATE P.EQ Reverse Comp. Guitare solo, chant
30 REVERSE PURPLE off Reverse P.EQ Batterie
R RBERATIO DE BO A R
31 DRUM MACH. AMB.S off St.Rev P.EQ Hi-Hat, caisse claire
a2 DRUM MACH. AMB.L off FiltRev oft Percussion, caisse claire
33 ELECT.SNR PLATE P.EQ Reverse Comnp, Caisse claire
PETARD
34 SYNC DELAY off TmpEch4 | off Chant rock
35 VOICE DOUBLER off DualPit off Chant
36 DELAYL,C, R off Dly-LCR off Tout
a7 120 BPM PAN DDL off TmpEch2 | oft Chant, Hi-Hat <) = 120>
38 120 BPM MONOQ DLY off TmpEchi | oft Chant <) = 120>
39 MULTI TAP DELAY off Mit. Tap P.EQ Chant
40 KARAQKE ECHO off St.Echo P.EQ Chant karaoké




EFFETS DE HAUTEUR

41 GOOD OL P.CHANGE off DualPit oft Tout
42 VOCAL SHIFT Comp. DualPit off Chant, accompagnernent
43 AIRY PITCH AuralX DualPit P.EQ Chant
44 ANALOGUE SLAP AuralX DualPit P.EQ Chant
45 FAT BASS P.EQ TripPit off Basse synthétisée
46 *LOW" SNARE P.EQ DualPit P.EQ Caisse claire, batterie
47 HALO COMB AuralX DualPit Comp. Batterie
48 GRUMPY FLUTTER AuvralX DualPit P.EQ <Effet de hauteur descendante>
49 ROGER ON THE 12 off MoanoPit off Guitare
50 TWISTER off DualPit AurailX Percussion
51 BOTTOM WHACKER P.EQ DualPit oft Batterie
| 52 INTELLICHORD MON off MonoPit oft Gamme do (C) maj <Entrée & ton unique>
53 INTELLICHORD DUA off DualPit off Gamme do {C) maj <Entrée 4 ton uniquex
54 INTELLICHORD TRI off TripPit oft (Gamme do (C) maj <Entrée & ton unique>
55 PITCH SLAP AuralX DualPit off Chant

56

STEREO PITCH

EFFETS DE MODULATION

off

StPitch

off

Chant <Décalage de clé>

57 SYMPHONIC off Symphon | off Guitare, clavier
58 GTR SYM ECHO AuralX SymaRev | P.EQ Guitare, clavier
59 CHORUS & REVERB off Cho&Rev | off Guitare, clavier
60 BASS CHORUS off DualPit off Basse
61 STEREO PHASING off Phaser off Guitare
62 CLASSY GLASSY AuralX FM.Cho P.EQ Clavier (Pad)
63 SILKY SWEEP AuralX Phaser P.EQ Tout
64 DETUNE CHORUS off DualFlg off Tout
65 UP DOWN FLANGE P.EQ Fianger P.EQ Guitare
66 UNDERWATER MOON | P.EQ Cho/Rev | AuralX Clavier (Pad), guitare
67 TREMQLO off AutoPan off Guitare, clavier
68 ROTARY SP. Dist. AM.Cho off Clavier (orgue

D R A
69 FREEZE off Freeze oft Echantillonnage
70 DIST. PERCUSSION Dist. ThinER Comp. Percussion
71 DISTORTION 1 Dist. ThinER Comp. Basse, chant
72 PAN off AutoPan off Tout
73 TRIGGERED PAN off TrigPan off Tout
74 PAN / PAN off Pan/Pan off Clavier

ONOR

75 ON THE PHONE P.EQ Echo Comp. Voix au télgphone
76 IRON MAN P.EQ Dly-LCR Comp. Voix de robot
77 RADIO BLAG P.EQ Flanger oft Son de la radio
78 TUNNEL off EchRoom | P.EQ Réverbération de tunnel
79 FOREVERVERB off St.Rev oft Trds longue réverbération
80 SILVERHEART P.EQ Ech/Rev AuralX Echo avec¢ répétitions rapides
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MODE EDITION D’UN PARAMETRE D’EFFET (Mode édition: Menu page 1)

Chaque programme présents des paramaétres modifiables ditférents pour chaque effet. Vous pouvez créer des
programmes originaux en faisant varier les paramétres. Le nombre de paramétres et leur type pouvent étre diffé-
rents pour créar un effet, mais la procédure d'édition d'un programme est la méme.

Marche & suivre

D Sélectionnez et rappelez un programme que vous voulez éditer (voir () La ligne supérieure de 1’écran LCD affiche le titre du paramétre, et la
“Rappel de mémoire” en page 10). ligne inférieure chacune de ses données.

@ Appuyez sur la touche EDIT pour obtenir le mode édition. L'indica- Appuyez sur n’importe quelle touche de fonction ¥ ou & sous le
teur EDIT s’allume. paramétre 3 éditer pour modifier la donnée, Les crochets se déplacent

E 4 I'endroit od la ouche de fonction a éi€ actionnée,
E:> cor OneOFF  Twre  StLink

Sallume oH L F.ER ] [
L & v A \ Y &

( I | | I, I ]
® Appuyez sur les touches PAGE { et ¥ pour obienir Fad=1 du mode M \Croch -
&dition.
A (&) La donnée du paramétre peut étre modifiée par les touches de fonction
PAGE I=-E|=Q91 Effect Farameler ¥ on & ou par la molette DATA ENTRY.
@ ‘PraF H ainFy  PoztFz ]
@ < ry v r REMARQUE: Vous pouvez modifier la donnée de paramétre trés
PAGE I I ; u| rapidement ou lentement en fonclion de la vitesse de rotation
de la moletiec DATA ENTRY.
@ Appuyez sur n’importe quelle touche de fonction ¥ ou & sous 1effet O FF Trape Stiink DATA ENTRY
souhait€ sur I*écran LCD pour faire apparaitre le paramaire d’effes 2 oH [ Come, d i
éditer en page 1. La page 1 permet de choisic le type d’effet PreFx, v Y Y Iy v Y ( )

MainFx ou PostFx (voir “Sélection d’un effet” en page 20). [ L I I OY—*—I
Vous pouvez /
Fasel Effect Farameter D régler par ces

FreFx HMainFx PoztFx commandes.

k_(é‘, AV 4 ¥ 4 (D Appuyez sur les touches PAGE {3 et 7 pour faire apparaitre I*4cran

de menu 2 éditer. Modifiez les données de paramétre de ® 2 ®), Le
normbre et le type de parametres different pour chaque effet (voir
“Programmes et paramétres” en page 20).

C? Appuyez sur la touche EDIT si vous voulez revenir au mode édition

de F3921. Vous pouvez édiler &’autres paramétres d’effet si

Promiére page du paramatre d'effst nécessaire.
On-0FF Ture StLink (@ Les données des paramiures édités ne seront pas perdues méme si
[ o4 1 F.EQ 1] vous mettez I'appareil hors tension, mais les aulres programmes non
v n v ry v ry mémorisés seront perdus si vous rappelez un programme préréglé,

{ I I I 1 L ! Pour conserver une donnée éditée, vous devez la mémoriser dans la
mémoire milisatenr (voir page 16).

@0 Appuyez sur la touche MEMORY pour revenir en mode mémoire,

14



EDITION DE TITRE (Mode édition: Menu page 2)

Vous pouvez attribuer un titre 4 un programme d'effets ou modifier 1e titre original (16 lettres maxt) d'un programme
d'effets qui a 4té édité par la molatte ou les touches de fonction ¥ et 4

Marche & sulvre

(@ Sélectionnez ¢t rappelez le programme 2 &diter (voir “Rappel de
mémoire” en page 10).

(@ Appuyez sur la touche EDIT pour obtenir le mode édition et utilisez
les touches PAGE & et ¥ pour afficher 1a FadeZ2 du mode édition.

ﬁ L,
':>9,§;L{}
Fase?2 Eff

Fear
MHamind Hssi

¥ A hd A ¥ &
[ I T T I I )

(3® Appuyez sur n’importe quelle touche de fonction ¥ ou & sous
Paffichage de “Maritd™, sur la ligne inférieure de I"écran LCD, pour
obtenir 1’écran de menu,

PadezZ E¥
Marming

—

EEMEIEHEE ]
Ins &—— Dec Ing ——+ Del

Y 4 ¥ Iy Y i
i T I | T | |

(@ Déplacez le curseur sur la ligne supérieuze de 1'écran LCD par les
touches de fonction ¥ et & qui se wouvent sous les positions “€” “3"
pour sélectionner les lettres. Yous pouvez changer les lettres en
utilisant les touches de fonction ¥ el & sous “Dec” et “Inc” ou la
moleite DATA ENTRY.

Les letires défilent séquentiellement dans 1’ordre ci-dessous, Appuyez
sur la touche de fonction ¥ sous *Ins™ pour insérer n'importe quelle
lettre, et appuyez sur la touche de fonction 4 sous “Diel” pour effacer
n'imporie quelle lettre, '

LEME TERCE 3
Irg = [ Ire - Dol
¥ A ¥ & ¥ &
PR .\ I / T
pour insérer pour effacer
des lettres I:;osulreftl:ggger les lettres
pour déplacer le pour déplacer le

curseur vers la gauche curseur vers la droite

0 Les lettres disponibles sont indiguées ci-dessous dans I'ordre.

AIB|C|D|E|F|G!H|I|J|K|L|M|N|OIP
RISITIUVIWIX|Y|Z alalbjc|d|e|f|g
hliljlkit|m|n|o|e|p|qlr|s|tiufu|v|w
x|ylz ] |1<[=] |- |#[F+]I—|=|&|/] |
AN EEINRE e nnne
Xlz|A||F| 2|7 || H|2 | X ||V 2|F|VF
A=A EIEIVATA I A N 4 EA PN PR AR A B
oA g|Z|V|L[OlP?]F] - #|10(1(2](3
41516|7(8]9

() Mémorisez le programme d’effets (voir “Mémorisation d’un pro-
gramme™ en page 16).
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MEMORISATION D’UN PROGRAMME

Vous pouvez mémoriser un programme original dont vous avez modifié les parameaires aprés F'avoir rappelé depuis
une des frois zones mémoire (Preset, User et Card) vers la mémoire utilisateur ou la carte mémoire.

Vous pouvez également choisir le programme que vous voulez uliliser dans une des frois zones mémoire ot le
mémoriser dans la mémoire utilisateur ou sur la carle de mémoire.

Marche & suivre

@ Réglez la protection de méemoire wlilisateur sur GFF avant de
mémoriser un programme (voir “Protection de la mémoire utitisateus”
en page 17).

REMARQUE: Cette opération est inutile si le mode de protection de
mémoire utilisateur est déja réglé sur OFF,

REMARQUE: Si vous réactivez la protection aprés avoir mémorisé un
programme, la mémorisation ne sera pas exécutée si vous
actionnez la touche STORE par erreur.

@ Si le programme 2 mémoriser est différent de celui qui esl rappelé
actuellement, vous pouvez rappeler le programme souhaité,

(D Appuyez sur 1a touche Shore pour exécuter ta mémorisation.

S

C1PRESET

BB user™ ¢ || FMEIENCE Store 7

CJcARD,, | {7 Mo Yes
f : Y A L 4 A v &

L I I T I I —

Clignote

@ Appuyez sur la touche MEMORY pour sélectionner la zone mémaoire

USER ou CARD.
I PRESET
|:> 0 €23 USER

[J carD

REMARQUE: Pour mémoriser un programme édité dans la carte de
mémoire, réglez d’abord le commutateur WRITE PROTECT
sur OFF. Ensuile, insérez la carte dans la fente avant de
sélectionner la zone mémoire CARD.

REMARQUE: Vous ne pouvez pas mémoriser des programmes édités
dans la zone mémoire PRESET.

16

® Tournez la moletie DATA ENTRY pour changer et sélectionner i
numéro de mémoire souhaité, L'indicateur de numéro de mémoire
clignote et le titre dw programme mémorisé précédemment apparait
sur I'écran LCD.

&3 usen ™ =t Shore?

O caRrs ™" =t Ho Ye=
& g 5 A I Y T A ]
Clignate

(& Appuyez sur la touche de fonction & sous I’affichage de “Yes™ ou de
nouvean sur STORE pour remplacer le programme mémorisé
précédemment par le programme souhaité, L'indicateur de numéro de
mémoire s’allume. Le programme souhaité est alors mémorisé,

% % 5

%,
; &
@ | f |[JCONCERT HALL  Stare?
CICARD 0t Mo Yes
— _ Y 4 L A Y

F a
z B v ® g I | I | |
Clignote rqj

(] PRESET

&1 USER AMBIENCE FiltRey
(3 cARD L U85S Pal CAF P48
Y a4 v v 4
[ I T | T T 1

S'allume

Pour annuler la mémorisation du programme, appuyez sur la touche
de fonction ¥ sous I"affichage de “Ha™,

REMARQUE: Le programme £dité précédemment mémorisé sera
perdu si vous mémorisez un aulre programme sur Je méme
numéro de mémoire.

REMARQUE: Vous pouvez attribuer un titre au nouveau programme
(voir “Edition de tiire” en page 15).

REMARQUE: Vous pouvez mémoriser n'imporie quelle donnée de
paramatre, quel que soit le réglage ON/QFF dv mode
BYPASS.

REMARQUE: Vous pouvez charger toutes les données de la carte de
mémoire dans la mémoire wilisateur, ou charger tontes les
données de la mémoire utilisatenr sur la carte de mémoire
(voir “Uilisation d’une carte de mémoire” en page 18).




r

PROTECTION DE LA MEMOIRE UTILISATEUR (Mode édition: Menu page 5)

Vous ne pouvez pas mémoriser dans la mémoire utilisateur les données éditées si la protection de mémoire
utilisatour est en service (ON}. Méme si vous actionnez la toucha STORE par erreur, la mémorisation ne sera pas
exécutée.

Marche a suivre

{® Appuyez sur la touche EDIT pour obienir le mode €dition. Utilisez
ensuite les touches PAGE £ et ¥ pour afficher la F5925 du mode
édition.

O

o rl=y!

PadeS  Swshen
Ireut. FoobZie Protect

¥ A hd A ¥ A
L I I I I ]

@ Appuyez sur n’importe quelle touche de fonction ¥ el & sous
“Protect” de 1"écran LCD pour afficher “Hser’ s Memord
Frotectn,

Fadel Losten
InPut  Foollw Protect

¥ F Y ¥ A ¥ A
] I T I ]

-
=

I Uzer's Memora Probest,
L OFF ]

@ Sélectionnez “ONH” ou "OFF™ par les touches de fonction ¥ et & sous
I"affichage des crochets,

@ Appuyez sur fa touche EDIT si vous voulez retourner a la P3321 du
mode édition ou appuyez sur la touche MEMORY pour revenir au
mode mémoire.
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UTILISATION D'UNE CARTE DE MEMOIRE (Mode édition: Menu page 4)

Les explications suivantes portent sur |'utilisation d'une carte de mémoire:

» Format....... Pour formater la carte de mémoire MCD32 ou MCDé4,

» Save {Sauvegarde} .........cccenanes Pour copier et sauvegarder toules les données de la mémoire utilisateur
sur la carte de mémoire.

*» Load {chargement} ...........ccccrrurearen Pour copier et charger toutes les données de la carte de mémoire dans la

mémoire utilisateur.

Marche & aulvre

® Insérez wne carte de mémoire MCD32 ou MCD64 A fond dans a fente @ Appuyez sur la touche de fonction & sous ]'affichage de “lhpue pour
prévue. faire passer 2 I'opération svivante.

@ Appuyez sur la touche EDIT pour obtenir le mode &dition. Appuyez .
ensuite sur les touches PAGE & et ¥ pour afficher la Fade4 du Saue from User to Card
mode édition, Are You Sure 7 Mo Yes

e —

Faged Memora Card Save From User to Card
Format. Sauve [T Execigte !
Y A v a v i Y A v Y Y A

L 1 | I I 1 | | 1 1 I I 1 ]

@ “Fornrat”, “Save” et “Load” sont afflichés sur la ligne inférieure
de I'écran LCD. Appuyez sur n'importe quelle touche de fonction ¥ et
. & sous I'opération souhaitée pour afficher I"€cran suivant,

Appuyez sur la touche de fonction ¥ sous 1'affichage de “Na” pour
annuler 'opération.

@ Appuyez sur ia touche EDIT si vous voulez revenit & la Page1 du
mode &dition ou appuyez sur la touche MEMORY pour revenir au

Faed HMenorw Card mode mémoire,
Format.  Save Livad
— & ¥ A ¥V 4 REMARQUE: Si vous formatez une carte qui contient d&ja des
M programmes, ils seront tous effacés et remplacés par les
programmes préréglés.

REMARQUE: Si vous formatez ou sauvegardez, n’oubliez pas de
G régler d’abord le commutateur WRITE PROTECT de la cane
de mémoire sur OFF. Lorsque I'opération est terminée,
‘Ei.__,e From Uaer to Card ramenez le commutateur sur ON,

Are You Sure 7 Ho %es
v 4 v Y LA
[ I | 1 I I |
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UTILISATION D'UN COMMUTATEUR AU PIED (prise BYPASS, INC/DEC) (Mode édition: Menu page 5)

La prise BYPASS, INC/DEC du panneau arriére peut étre raccordée a un commutateur au pied optionnel Yamaha

FC4 ou FCS, pour sélectionner les fonctions suivantes:

- Fonction BYPASS

Cette fonction a e méme effet que la touche BYPASS sur le panneau avant,

+ Fonction MEMORY INC/DEC

Les programmes peuvent étre rappelés séquentieliement sur une plage donnée par le commutateur au
pied. Chaque pression sur le commutateur au pied change le programme.

REMARQUE: Pendant i'exécution, nous vous conseillons de mémeriser séquentiellement les programmes
sélectionnés dans la mémoire utilisatewr ou sur la carte de mémoire.

Comment utlliser le commutatsur au pled

@ Appuyez sur la touche EDIT pour obtenir le mode édition. Appuyez
ensuite sut les touches PAGE {3 et 7 pour afficher la Pa3¢3 du
menu édition.

E>/9§<}

Pageh Swsten
InFut FoolSw  Protect

v F hd & hd &
[ I T I T I 1

@ Appuyez sur n'importe quelle touche de fonction ¥ et & sous
I*affichage de “F oot 5w’ pour obtenir 1'écran de menu correspondant
3 la fonction commutateur au pied.

Pageh Swsienm
Irneut FooilSw Frotect

¥ & ¥ A ¥ &
| T I i I ]

M
4 =

Foct. Switch Function
[F.5W BEgrazs ]

¥ Y ¥ Fy hd A
[ I I I T ——

@ Appuyez sur n‘importe quelle touche de fonction ¥ et 4 de gauche
sous I'affichage pour sélectionner la fonction “Hemord Inc-Dec”
ou “Byrass®,

Foob Switch Funchion
[Memora Inc- Dol

¥ A Ad A ¥ A
‘ij)

@ Si vous sélectionnez la fonction “Henory Irc-Dec”, appuyez sur
la touche PAGE /3 pour obtenir I’écran de menu suivant.

' Fosnt, e Memorg Incolec
IZ> L PAL 1 To LA

v Y L A L A
I \ I / I | n\i / 1
Premier programmse Darnier programme
A rappeler 4 rappeler

(& Posez le premier programme 3 rappeler par les touches de fonclion de
gauche. Ensuite, lorsque vous appuierez une fois sur le commutateur
au pied, le programme posé sera rappelé. Le numéro de mémoire est
composé de deux chiffres, et 1a lettre devant les deux chiffres
comespond A F; PRESET, U: USER et C: CARD.

(&) Posez le dernier programme A rappeler par les deux touches de
fonction ¥ et & de droite. Lorsque vous appuierez sur le commutateur
au pied pout le dernier programme, ¢ Programime sera rappelé.

(D Appuyez sur la touche EDIT si vous voulez revenir A laPage1 du
mode édition ou appuyez sur la touche MEMORY pour revenir au
mode mémaire.

Dans cene opération, le réglage est automatiquement mémorisé, méme
si vous n"actionnez pas la touche STORE.

» Exemple de plage de rappel de programmaes
Chague programme change dans 1'ordre de

Fool S Memorws Incslec
L as ] To CEE

|—>U93—)U99—>U00—;C01—>C02-I ou

Foot S Femors Incslec
[ 92 1 To S

|—>C02—)OO 1 —)UOO—}U99—>U98]

19



PROGRAMMES ET PARAMETRES
e EEEEmmmeL L .

Dans le SPX990, vous pouvez créer des programmes originaux en éditant les programmes préréglés. vous devez
donc bien comprendre chaque programme préréglé avant de pouvoir utitiser pleinement les effots.

Los paraméires accompagnés d'une étoile % ne peuvent pas étre réglés par la commande de paramélre MIDI (voir

page 56).

SELECTION D'UN EFFET

Comme nous I'avons expliqué précédemment, un programme est constitud de 3 effels: pré efiet, effet principal et
/

post effet.

Il y a en fout 4 types de pré effets, 36 types d'effets principaux at 3 types de post effets.
La sélection d'un effet s'effectue en Fage1 du mode édition {voir *“Mode édition d'un paramaire d'effet' en page 14).

® PreFx, PostFx {pré et post effels)

@ @ @
Dee (I F Trtpe =il imk
[ oM 31 FUED it
¥ A ¥ & ¥ &

| — 1 I I I | }

(D On/Off (Effact On/OIf: ON, OFF)
1 s*agit du réglage de la fonclion onfolf du pré/post effer.

@ Type (Effect Type: P.EQ, Comp., AuralX, Dist)
Les types d’effels suivants peuvent &ure sélectionnés,

REMARQUE: L’effet Dist. ne peut pas &ire sélectionné comme post
cffet,

REMARQUE: Les effets sont expliqués en déuail dans la section
“Paramétres des pré el post effets”.

@ SiLink (Stereo Link: ON, OFF)
1l s”agit de la fonction On/OIF de la liaisen stéréo des canaux L et R,
§i la fonction est réglée sur ON, lorsque vous réglez la valeur des
paraméires pour un canal, les paramtres de 1"autre canal sont réglés
en méme temps. De la méme maniire, les parameires de compression
seront activés en méme temps pour les canaux gauche et droit si fa
fonction est réglée sur ON.

REMARQUE: Il n’y a pas de paramétre StLink pour 1’effet “Dist.”

20

@ MainFx (effets principaux)

REMARQUE: Vous ne pouvez pas choisir les effets principaux en mode
édition. Vous devez donc éditer le programme d’effels souhaité
pour créer un programme original.

® @
O F Balance
[ oM ] 16

v A ¥ A ¥ A
L 1 [ 1

® On/Off (Main Effect OnVOff: ON, OFF)
11 ¢’agit du réglage de la fonction onfoff de 1’effet principal.

@ Balance (Mix Balance: 0% ~ 100%)
Ce parametre ser 3 ajuster la balance entre le son direct et les signaux
traitds. A 0 %, seul le son direct est envoyé 4 la sortie du SPX990,
tandis qu'a 100 %, seul le son trajt€ est sorti,

En ce qui concerne les multi-ettets, le paramétre de balance
doit étre réglé pour chaque effet,

@ @ ®

Dot F Balanl Balans
I Ok 3 1806 185
L4 & v & L4 &

@ On/Off {Main Effect On/Off: ON/OFF)
It s’agit du réglage de la fonction onfoff des effets principaux.

@ Balan 1 (Type 1 Mix Balance: 0% ~ 100%)

® Balan 2 (Type 2 Mix Balance: 0% ~ 100%)
Ces parameires servent A ajuster la balance entre le son direct et le
son teaité type 1 (2 Balan 1) et entre le son direct et le son waité 1ype
2 ((® Balan 2).

REMARQUE: En ce qui conceme les effets de type 1 et type 2, reportez-
vous aux explications de chaque programme.



PARAMETRES DES PRE ET POST EFFETS

It y a quatre types de pré et post effets, comme suit:

¢ PEQ i s Egaliseur paraméirique

S COMP: i Compresseur

= AuralX ... resresensn EXCitateur sonore

L - SRR Compresseur, distorsion et sgaliseur (pré effet uniquement)
Hom dg I'gHet {Ecran LCOD) enlréefsorie
3-banif Paramelric Equalizer (P.EQ) Zin/out

il 5’agit de 1’égaliseur paraméirique de la fonciion stéréo IN/QUT. Yous
pouvez régler séparément I'elfet de 1'égaliseur paramétrique 3 bandes
pour les canaux gauche et droit.

@ L.LoF (Lch Low Frequency: 40Hz ~ 1.0kHz)
Ce paramétre délermine ta fréquence centrale d’amplification ou de
coupure de la bande d'égalisation des basses fréquences pour le canal
gauche.
Niveau

Fréquence

@ L.LoG {Lch Low Gain; -15dB ~ +15dB)
Ce parametre détermine la quantité d’amplification ou de coupure de
la bande d’égalisation des basses fréquences pour le canal gauche.

@ LLoQ (Lch Low Q: 0.1 ~ 10.0)
Ce parametre détermine la pente de créte de [a bande d’égalisation des
basses fréquences pour le canal gauche.

@ R.LoF {Rch Low Frequency: 40Hz ~ 1.0kHz)

& R.LoG {RAch Low Gain: -15dB ~ +15dB)

@& R.LoQ {Ach Low Q: 0.1 ~ 10.0)
Les paramatres (@), &) et ® équivalent & @, @ et 3 pour le canal
droit.

@ L.MiF (Lch Mid Frequency: 250Hz ~ 4.0kHz)
Ce paramdtre déiermine la fréquence centrale d’amplification ou de
coupure de la bande d*égalisation des fréquences moyennes pour le
canal gauche.

L.MiG (Lch Mid Gain: -15dB ~ +15dB)
Ce parametre déiermine la quantiié d*amplification ou de coupure de
la bande d’égalisation des fréquences moyennes pour le canal gauche,

@ LMIQ (Leh Mid Q: 0.1 ~ 10.0)
Ce parametre détermine Ia pente de créte de 1a bande d’égalisation des
fréquences moyennes pour le canal gauche,

i) R.MiF {Ach Mid Frequency: 40Hz ~ 1.0kHz)

&) R.MiG (Rch Mid Gain: -15dB ~ +15dB)

@@ R.MiIQ (Rch Mid Q: 0.1 ~ 10.0)
Les paramatres @, @D et 02 équivalent 2 B, @ et B pour le canal
droit.

@@ L.HiF (Lch High Frequency: 1.0kHz ~ 16kHz)
Ce parametre délermine la fréquence centrale d’amplification ou de
coupure de la bande d'égalisation des hautes fréquences pour le canal
gauche.

d3 L.HIG (Lch High Gain: -15dB ~ +15dB)
~ Ce paramétre détermine la quantité d’amplification ou de coupure de
la bande d’égalisation des hautes fréquences pour le canal gauche.

@ L.HiQ {Lch High Q: 0.1 ~ 10.0)
Ce paramétre détermine la pente de créie de la bande d’égalisation des
hawtes fréquences pour le canal gauche.

{6 R.HiF (Rch High Frequency: 1.0kHz ~ t6kHz)

i R.HIG {Reh High Gain; -15d8 ~ +15dB)

(8 R.HIQ (Rch High Q: 0.1 ~ 10.0)
Les paramitres 08, @2 et 08 équivalent 2 @3, 43 et @3 pour Ie canal
droiv.

{9 L.HPF {Lch HPF Frequency: THRU, 20Hz ~ 1.0kHz)
Ce parametre détermine la fréquence de coupure du filire passe-haut
pour le canal gauche. Toute fréquence inférieure a la valeur sélection-
wée sera coupée A 12 dB/oct.

Niveau

signal d'entrée

|
|
|
Niveau du 1
i
|
|
[

HPF Fréquence

@ L.LPF (Leh LPF Frequency: 1.0kHz ~ 16kHz, THRU))
Ce paramétre détermine la fréquence de coupure du filire passe-bas
pour le canal gauche. Toute fréquence supérieure & la valeur sélection-
née sera coupée & 12 dBfocl.

HMiveau
A

HNiveau du

|
1
|
signal d'entrée :
1
1
1

LPF Fréguence

@ L.Lvl {Lch Outpul Level: -, -30dB ~ +6dB)
Ce parametre régle le niveau de 1’effet principal ouw le niveau de sotlie
du canal gauche. 21



& R.HPF (Rch HPF Frequency: THRU, 20Hz ~ 1.0kHz)
@ R.LPF (Rch LPF Frequency: 1.0kHz ~ 16kHz, THRU))

€ R.Lvl (Rch Output Level: -, -30dB ~ +6dB)

Les parametres @2, €@ et @ équivalent 2 09, @ et € pour le canal

droit,

rcumpressor {Comp.)

2in/20ut |

11 s’agit du compresseur de la fonction IN/OUT stéréo.

Si un signal supérieur an niveau réglé est enwré, il sera sorti avec un
niveau réduit. 11 est possible de réduire complétement la créte de signal
pour éliminer la distorsion et régulariser le toucher pendant I'exécution,
et enfin de hausser le volume général. Lorsque le compresseur réduit la

plage dynamique, pour élever le gain général, les faibles bruits produisent

du bruit. Pour réduire ces bruits, un noise gate a &té installé dans ce
programme. Les paramétres peuvent Etre réglés séparément pour les
canaux gauche et droit.

Niveau Level 2
desotie [ ~ ~ T T

Ratio = 2:1
Ratio = 4:1
Ratio = oo 1

@ L.Thrs {Lch Treshold Level: -24 ~ +12)

Lorsque le son regu & I'entrée gauche est plus fort que celui défini par
¢e paramétre, le son sera réduit. Plus la valeur est petite, plus les sons

Niveau d'enirée

faibles seront diminués et plus la différence entre les sons faibles et

forts sera réduite,

@ L.Ratio ({Lch Ratio: 2:1, 3:1, 4:1, 6:1, 8:1, «:1}

I s’agit du rapport du son envoyé A I'entrée du canal gauche et du son

réduit. Plus la valeur est proche de =s:1, plus les sons faibles seront

réduits.

(@ L.Atck (Lch Attack Time: 1.0 ~ 20)
1t s’agit du temps entre le moment of la réduction du canal gauche

22

commence (e son entrant excéde le niveau du sewil) et le moment o

il atteint le rapport de compression régié en (2, Plus le temps est

court, plus Ja réduction est rapide. Si le temps est long, 1attaque n’est

pas réduite ¢t le son spécial reste.

Niveau

Temps
d'attaque

@ L.Rele {L.ch Release Time: 0.01 ~ 2.0)
St le niveau du son entrant ¢st inférieur an niveau Threshold, le
niveau du son réduit deviendra le niveau du son de I'exécution qui
n’est pas réduit, 1l s’agit du temps nécessaire pour revenir au niveau
original.

® L.Gate (Lch Noise Gate Leval: 0 ~ 20)
Le signal ne peut pas waverser la porte de btuit en dessous d’un
certain niveau de signal réglé. Le bruit sera coupé s'il n’y a pas de
signal. Plus le niveau est élevé, plus un signal élevé sera coupé.

® L.Lvl {Lch Cuiput Level: -, -30dB ~ +24dB)
Ce parametre régle le niveau de Veffet principal ou le niveau de sortie
du canal gauche.

@ R.Thrs (Rch Treshold Level: -24 ~ +12)
R.Ratio (Rch Ratio: 2:1, 3:1, 4:1, 611, 8:1, 1)
@ R.Atck (Ach Attack Time: 1.0 ~ 20)
i@ R.Rele {Rch Release Time: 0.01 ~ 2.0)
4D R.Gate (Rch Noise Gate Level: 0 ~ 20)
RV (Reh Qutput Level: o, -30dB ~ +24dB)
Les paramatres () a 02 équivalent 2 (0 2 ® pour le canal droit.



Aural Exciter (AuralX) Zin/2oul

11 s*agit d’un exciiateur sonore stéréo INJOUT. Ce programme ajoute
ariificiellement des harmoniques appropriées au signal entré, ce qui
raméne a I'avani-plan des sons “enteyrés”.

Les paramétres peuvent étre réglés séparément pour les canaux gauche et
droit.

@ L.Fraq (Lch Frequency: 400Hz ~ 10kHz)
Ce parametre représente la fréquence de coupure du filire passe-haut
du canal gauche. Le son harmonique au-dessus de la fréquence réglée
st ajouté.

@ L.Driv {Lch Drive Level: 0 ~ 100)
Ce parametre représente le nivean du son harmonigue ajoulé au canal
gauche. Le son harmonique ne peut éire ajouté que pour une I1é-
quence de coupure supérieure 3 L.Freq. Plus la valeur est élevée, plus
le son est clair.

& L.Mix {Lch Mixing Level: 0 ~ 100}
Ce paramétre sert 3 régler la balance du volume sonore du canal
gauche entre le son original (sans harmonique) et le son traiié (avec
harmonigue). A 50 %, le son original et Je son traité sont fournis
€galement 3 la sortie. A 0 %, seul le son original est sorti.

(@ R.Freq (Rch Frequency: 400Hz ~ 10kHz)
(& R.Driv (Rch Drive Levek: 0 ~ 100)
(& R.Mix (rch Mixing Level: 0 ~ 100)
Les parametres @, ® et ® équivalent 2 D, @ et 3.

@ L.Lvl {Lch Output Leval: -e, 30dB ~ +5dB)
Ce paramétre régle le niveau de Veffet principal ou le niveau de sortie
du canal gauche.

R.Lvl {Rch Quiput Level: -, 30dB ~ +6dB)
Ce parametre régle le niveau de )'effel principal ou le niveau de sortie
du canal droit.

Compressor, Mistorsion & EQ (Dist.} tinflout |

1l s’agit du programme conneclé au compresseur, 4 la distorsion et &
Pégaliseur paramétrique\2 bandes, dans cet ordre. Etant donné que c’est
un programme d'enitée/sorlie mono, 'enirée du canal gauche et celle du
canal droil sonl mixées et wraitées puis redivisées vers les canaux gauche
et droit,

(O CmpTyp (Comprassor Type: Off, Compr, Limit)
Choix du type de compresseur:
Compr. ; La dynamique est comprimée el le son traité est

uniformisé,

Limit.  : Seule 'entrée de créte est comprimée pour éviter la
distorsion.

Off : Le compressenr est hors service.

2 Sustain {Suslain: 0 ~ 100)
Ce paraméire régle le maintien du son. Plus la valeur est élevée, plus
le son traité dure longlemps.

(D Atack (Attack Time: 1.0 ~ 20)
Ce paramatre détermine la puissance de I'attaque du signal d’entrée.
Plus l1a valeur est petite, plus Pattaque est courte. Pour accentuer
I'attaque d’une guitare en picking, par exemple, choisissez une valeur
élevée pour ajouter une atlaque A chague son.

@ CmpLvl (Compressor Level: -=, 30dB, +12d8)
Ce parameire régle le niveau de sortie vers la distorsion suivanie.

® DstTyp (Dist. Type: Dist. 1 ~ Crunch)
Ce parametre correspond aw type de disiorsion.
Dist. 1 i Son de distorsion typique
Dist. 2 . Fusion, son de dislorsion pour richesse du solo
Ovdr. 1 : Son surmodulé wypique
Ovdr. 2 : Surmodulation similaire A celte d’un ampli 3 tubes
Crunch : Son de grincement

(& Drive (Drive: 0 ~ 100)
Ce paramaure régle I'intensité de Ja distorsion. Plus la valeur est
élevée, plus la distorsion est élevée.

& Tone (Tone: -30 ~ +30)
Ce paramétre regle la qualité sonore de la distorsion. Plus la valewr est
élevée, plus la distorsion est élevée dans les hautes fréquences, et plus
la valeur est petite, plus la distorsion est coupée dans les hautes
fréquences.

N.Gate {Noise Gate Level: 0 ~ 20)
Les signaux en dessous du niveau réglé ne passent pas. Ce paraméire
est pratique pour couper les bruits lorsqu'il n'y a pas de signal. Plus
la valeur est élevée, plus le signal coupé sera élevé.

@ DsiLvl {Dis!. Levsl: -=, -30dB ~ +6dB)
Ce paramétre régle le niveau de sortie de I’égaliseur paramétrique 2
bandes.

@ LowLvl (Low Level: 0 ~ 100}
Ce paramé(re délerming la quantité d’amplification d’un égaliseur
basse fréquence. Plus la valeur est élevée, plus les basses fréquences
seront accentuées.

D LowFrg (Low Frequency: 50Hz ~ 1kHz2)
Ce paramétre détermine la fréquence centrale d’un €galiseur basse
fréquence,

(2 LowQ {Low Q: 0.2 ~ 2.0
Ce parametre détermine la pente de créte de I’égaliseur basse
fréquence. Plus la valeur est élevée, plus la fréquence régiée & an
LowFrq sera accentuée.

@ HigLwl (High Level: 0 ~ 100)
d¥ HigFrq (High Frequency: 400Hz ~ 10kHz)
% HigQ (High Q: 0.2 ~ 2.0}
Ce sont les parametres de I'égaliseur haute fréquence. (Voir D, a et

2.
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PARAMETRES DES ‘EFFETS PRINCIPAUX DE PROGRAMME

Cette section présente brievement chaque effet de base du SPX990, ainsi que la description des paramatres
disponibles pour chaque effet. Nous avons déja parlé des paramétres des pré et post effets. Examinons maintenant

les paramétros des effets principaux.

Iy a 80 programmes préréglés dans la mémoire du SPX890, mais ils peuvent étre divisés en plusieurs groupes,

par types d'effets principaux.

REVERBERATION

ECHO ET RETARD

* Reverb (Reverb)
8. CONCERT HALL
10. VOCAL PLATE
14. ARENA
* Filtered Reverb (FiltRev)
1. AMBIENCE
6. BRIGHT HALL
7. BREATHY REVERB
12, PRESENCE REVERB
13, SNARE PLATE
16. OLD PLATE
20. BRIGHT SNARE
24, STONE ROOM
26. BLATTY PLATE
32. DRUM MACH. AMB.L
+ Stereo Reverb (St.Rev)
2. STEREO HALL
5. VOCAL CHAMBER
15. THIN PLATE
31. DRUM MACH. AMB.S
79. FOREVER VERB
» Echo Room (EchRoom)
1. ECHO ROOM
18. WOOD ROOM
21. SQUASH ROOM
22, BAMBOO ROOM
78. TUNNEL

 Delay L, C, R (Diy-LCR)
36. DELAY L, C.R
76. IRON MAN

+ Echo (Echo)
75. ON THE PHONE

* Multi Tap Delay (MIt.Tap)
39. MULTI TAP DELAY

* Echo stéréo {St.Echo)
40. KARAOKE ECHO

* Tempo Mono Echo (TmpEch1)
38. 120 BPM MONO DLY

* Tempo Stereo Echo (TempEch2}
37. 120 BPM PAN DDL

* Tempo Quad Echo (TeampEch4)
34. SYNC DELAY

48, GRUMPY FLUTTER
50. TWISTER
51. BOTTCM WHACKER
53, INTELLICHORD DUA
55. PITCH SLAP
60, BASS CHORUS
» Triple Pitch Change (TripPit)
45. FAT BASS
54. INTELLICHORD TRI
= Stereo Pitch Change (StPitch)
56. STEREOQ PITCH

PANORANIQUE ]

MODULATION

PR EMIERES REFLEXIONS (ER}

+ Thin Early Reflaction (ThinEr)

23. REFLECTIONS
70. DIST. PERCUSSION
71. DISTORTION |
» Fat Early Reflection (FatEr)
17. FAT REFLECTIONS
+ Gate Reverb (GateRev)
19. BIG SNARE
25. CONCRETE ROOM
27, FULL METAL GATE
28. HARD GATE
* Roverse Gate {Reverse)
2%. REVERSE GATE
30. REVERSE PURPLE
3. ELECT.SNR PLATE
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* Flanger (Flanger)
65. UP DOWN FLANGE
77. RADIO BLAG

* Double flanger {DualFlg)
64. DETUNE CHORUS

+ Chorus FM (FM.Cho)
62. CLASSY GLASSY

» Chorus AM (AM.Cho)
68. ROTARY SP.

+» Déphaseur {Phaser)
61. STEREO PHASING
63. SILKY SWEEP

* Symphonique (Symphonic)
57. SYMPHONIC

+ Auto Pan (AutoPan)
67. TREMOLO
72. PAN

* Triggered Pan (TrigPan)
73. TRIGGERED PAN

EFFETS COMPLEXES

CHANGEMENT DE HAUTEUR

» Mono Pilch Change (MonoPit)
49, ROGER ON THE 12
52, INTELLICHORD MON
* Dual Pitch Change (DualPit)
53. ¥YOICE DOUBLER
41. GOOD OL P.CHANGE
42, YOCAL SHIFT
43. AIRY PITCH
a4, ANALOGUE SLAP
46. "LOW" SNARE
47. HALO COMB

* Chorus & Reverb {Cho&Rev)
59, CHORUS & REVEREB
*+ Symphonic & Reverb {(Sym&Rev)
58. GTR SYM ECHO
+ Flanger & Reverb (Fig&Rev)
9. REVERB FLANGE
* Reverb (L}/Reverb (R) (Rev/Rev)
4, PLATE HALL
+ Early Reflections (L)/Revert (R) (ER/Rev)
3. DRUM CHAMBER
+ Echo (L)/Reverb (R} (Ech/Rev)
80. SILVERHEART
* Chorus (L)/Reverb {R) (Cho/Rev)
66. UNDERWATER MOON
* Pan {L}/Pan (R) {(Pan/Pan)
T4. PAN/PAN

FREEZE

* Freeze (Freeze)
69. FREEZE



EFFETS DE REVERBERATION

La réverbération ¢st 'ambiance musicale chaude que vous expérimentez
lorsque vous €coutez de la musique dans une salle de concert ou aulre
environnement acoustique bien congu. Les effets “Reverb”, “FilRev"™ et
“EchRoom™ sont combinés avec le progtamme GATE pour contréler la
poste de sortie REY. Vous pouvez faire varier la durée de la réverbéra-
tion par le paramétre RevTime.

Nom de I'eftet peincipal Ecran LCD enlréefsortie
| Reverh (Reverb) tin/2out |
Paramétres

D RevTyp (Reverb Type: Hall, Room, Vocal, Plate)

Hall . Type de réverbération simulée qui ressemble 3 celle
d’une salle.

Room  : Type de réverbération simulée d’une petite pitce.

Vocal  : Effet de réverbération convenant idéalement au chant.

Plate : Réverbération produite artificiellement par un module

de réverbération a plaque.

@ RevTime (Reverb Time: 0.3sec¢ ~ 480.0sec)
Ce parameire représente le temps nécessaire pour que le niveau de

réverbération & 1 kHz diminue de +60 dB au silence virtuel. Dans une

installation en concert, cela dépend de plusieurs facteurs: la raille du
local, la forme du local, le type des surfaces réfléchissantes. Plus la
valeur est élevée, plus la réverbération dure longlemps.

@ HiRatio {High Ratio: RevTime x0.1 ~ x1.0)
Ce parametre réduil le temps de révervération des fréquences élevées
par rapport au temps de révervération général. Plus la valeur est
€élevée, plus la révervération des hautes fréquences est longue et
proche du temps de révervération général.

@ iDly (initial Delay Time: 0.1msec ~ 200.0msec)
Il s’agit du temps de retard entre le son direct d™un instrument dans
une salle de concert et la premigre des nombreuses réflexions qui
constituent la révervération,

Son direct Premiéres réflexions (ER)
Son réverbéré (REV)

-

IniDly RevDly

(® Diffuse {Diffusion: 0 ~ 10}
La complexité des nombreuses réflexions qui consiituent la

révervération varie en fonction de ta forme du local et de son contenu.

Plus 1a valeur est élevée, plus la complexité des réflexions augmente
pour produire un son plus Epais et plus riche.

® Densily (Density: 1 ~ 4)
Ce paraméire détermine la densité des réflexions de révervération
(c.a.d. le temps moyen entre les réflexions). Une valeur de 1 produit
une densité de révervération minimum pour un son plus spacieux,
tandis qu'une valeur de 4 produit une révervération wés dense et
concentrée.

@ RevDly (Reverb Delay Time: 0.1msec ~ 100.0msec)
Ce paraméire sert a régler le 1emps de retard entre [e début des
premitres réflexions (le premier groupe de réflexions espacées qui
précédent celles plus denses de la révervération) et le début de la
révervération,

Er/Rev (Early Reflection/Reverb Balance: 0% ~ 100%)
Ce paramtre détermine la balance de niveau entre les premigres
réflexions et 1a révervération. A 100 %, seules les premidres ré-
flexions seront produites. A 50 %, les premitres réflexions et la
révervération produites seront au méme niveau.

@& HPF (High Pass Filter Frequency: THRU, 32Hz ~ 1.0kHz)
Ce paramétre permet de régler la fréquence de coupure du filire
coupe-bas du son de révervération, Les signaux inférieurs a la valeor
réglée seront coupés. Ce filtre est hors service lorsque HPF est réglé
sur THRU.

@ LPF (Low Pass Filter Frequency: 1kHz ~ 16kHz, THRLI)
Ce parametre permet de régler la fréquence de coupure du filire
coupe-haut du son de révervération. Les signaux supérieurs  la valeur
réglée seront coupés. Ce filtre est hors service lorsque LPF est réglé
sur THRU.

db TrgLvl (Trigger Level: 0 ~ 100)
Ce parametre détermine Je niveau du signal d'enwrée nécessaire pour
déclencher I'ouverture de la porte du programme de révervération. A
100 %, il faut un signal d’entrée trés puissant pour déclencher la
porie. Déterminez la valeur en entrant le¢ signal.

@@ TrgDly (Trigger Delay Time: -100.0msec ~ 100.0msac)
Ce parametre détermine le temps entre le moment o la porie est
déclenchée et celui ol elle 5 ouvre,

@3 Hold (Hold Time: 1msec ~ 24000msec)
Ce paramtre délermine le 1emps enwre e déclenchement €1 le moment
oil la porie se ferme.

(3 Release (Release Time: 3msec ~ 24000msec)
Ce paraméure détermine le temps entre te moment ol la porte
commence 3 se fermer et celui ob elle est complétement fermée. Pius
la valeur est élevée, plus la révervéralion sera coupée en douceur.

{3 MidiTrg (MIDI Trigger: ON, OFF) %
Lorsque ce paramtre est réglé sur ON, un message KEY ON EVENT
d’un clavier MIDI externe pewt servir & déclencher la pone. Un
message KEY ON EVENT est transmis A chaque fois qu’une note
d’un clavier MIDI est jouée.
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Filtered Reverb {FiliRev) tinf2out |

‘ Stereo Reverb (St.Rev) 2in/2oul

Cetie révervération sert 3 modifier le wemps de révervération des
fréquences hautes et basses,

Paramétres

@ RevTyp (Reverb Type: Hall, Room, Vocal, Plate)

@ RevTime (Reverb Time: 0.3sec ~ 480.0sec)

(3 IniDly (Initial Defay Time: 0.1msec ~ 200.0msec)

@ Diffuse (Diffusion: 0 ~ 10}

® Density (Density: 1 ~ 10}

{®) RevDly (Reverb Delay Time: 0.1msec ~ 100.0msec)

(D Er/Rev (Early Reflection/Reverb Balance: 0% ~ 100%)

HPF {High Pass Filter Frequency: THRU, 32Hz ~ 1.0kHz)

@ LPF (Low Pass Filter Frequency: 1kHz ~ 16kHz, THRU)
Comme pour I'effet “Reverb™.

40 LoFrq (Low Control Frequency: 40Hz ~ 1.0kHz)
Ce paramétre déiermine la valeur de basse fréquence pour le temps de
révervération. Pour une valeur inférieure, ¢’esl le paramétre Low Gain
qui intervient,

@ LoGain {Low Gain: 0.1 ~ 2.4)
Ce paramitre détermine le gain de basse fréquence appliqué au temps
de révervération,

{2 HiFrq (High Control Frequency: 1.0kHz ~ 10kHz)
Ce paramitre détermine la valeur de haule fréquence pour le temps de
vévervéralion. Pour une valeur inférieure, ¢’est le paramétre High
Gain qui intervient,

@ HiGain (High Gain: 0.1 ~ 2.4)
Ce paramitre délermine le gain de haute fréquence appliqué au temps
de révervération.

1.7 : !
LoGﬂ '
10 : : —1.0
I 1\ HiGain
T S frsmnennanes v

| I
LoFrq HiFrg

Caractéristiques de fréquence du temps de révervération
pour LoGain = 1.7 et HiGain ~ 0.3

Fréquence

43 TrgLvl (Trigger Level: 0 ~ 100
{3 TrgDly (Trigger Delay Time: -100.0msec ~ 100.0msec)
@@ Hold (Hold Time: 1msec ~ 24000msec)
@ Release (Release Time: 3msec ~ 24000msec)
@@ MidiTrg (MIDI Trigger: ON, OFF) %
Comme pour ’effet “Reverb”
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L’effet de révervération siéréo agit sur la révervération et I’enirée sonore
pour les canaux gauche et droit séparément,

I|_'|EM_ix
i I
Lo— LPF : | ——o L
I
L croDly '
b - -REV/ER -
— CroDly | |
| I
Ro— LPF | : —o R
Paramétres

@ RevTyp (Reverb Type: Hall, Room, Vocal, Plate)

@ RevTime (Reverb Time: 0.3sec ~ 480.0sec)

@) HiRatio (High Ratio: 0.1 ~ 1.0)

@ IniDly (Initial Delay Time: 0.1msec ~ 100.0msec)
Comme pour 1'effet “Reverb”.

& InpMix (Input L-R MIX: ¢ ~ 10)
Ce paramire régle la balance de mixage entre les entrées gauche et
droite. Pour un réglage de 0, on obtient 1'entrée gauche ou droite
seule. A 10, les deux entrées sont mélangées.

CrsDly {Input Cross Delay: 0.1mse¢ ~ 100.0ms)
Ce paramitre régle le temps de retard lorsque les canaux gauche et
droit sont mixés. Il change 1"ambiance musicale que vous ressentez
lorsque vous écoutez de la musique dans une salle.

@ Er/Rev (Early Reflection/Reverb Balance: 0% ~ 100%)

Densily {Density: 1 ~ 4)

@ LPF (Low Pass Fitter Frequency: 1kHz ~ 16kHz, THRU)
Comme pour 1'effet “Reverb”,



Echo Room (EchRoom)

Tinjzout |

Il s*agit d’un type de révervération spécial dans lequel vous avez un
contrble étendu sur les dimensions de la pi2ce et aulres paramatres,

Paramétres

@ RevTime (Reverb Time: 0.3sec ~ 480.0sec)
@ HiDump (High Dump: 0.1 ~ 1.0)
Comme pour I'effet “Reverb” (Normal Reverb).

@ IniDly (Initial Delay Time: 0.1msec ~ 200.0msec}
1l s’agit du temps de retard entre Je son direct d*un instrument dans
une salle de concert et 1a premiere des nombreuses réflexions qui
constituent la révervération,

@ Width (Width: 0.5m ~ 100m)
Ce paramétre spécifie la fargeur de la pitce en métres.

® Height (Height: 0.5m ~ 100m)
Ce paramitre spécifie la hauteur de la pidce en metres.

® Depth (Depth: 0.5m ~ 100.0m)
Ce paraméire spécifie la profondeur de la pitce en méires,

@ WidDec (Width Decay: RevTime x0.1 ~ x10.0}
Parmi les composants de REVY, ce paramétre pose le temps de
révervération des composants REV spécifiés avec Width a une valeur
mulsiple correspondant A RevTime. 1l simule les propriétés acousti-
ques des murs laéraux.

HeiDec (Height Decay: RevTime x0.1 ~ x10.0)

@ DepDec {Depth Decay: RevTime x0.1 ~ x10.0)
Comme pour Width Decay, ce parameire pose une valeur multiple
correspondant 3 RevTime pour le temps de révervération ressenli par
rapport & Height (direction verticale) dans le sens de la havteur ¢t par
rapport & Depth dans le sens avant-artigre. 11 simule également les
propriélés acoustiques des murs dans le sens de la hauteur et d"avant
en arriére.

40 wall (Wall vary: 0 ~ 30)
Ce paramiire pose chacune des valeurs spécifides avec Watl Vary
comme valeur de référence (0} et c’est le parametre pour un réglage
plus fin.

4V Lis.Pos (Listening Position; FRONT, CENT., REAR)
Ce paramétre regle la position de [auditeur.

2 Diffuse (Diffusion: 0 ~ 10)

(3 Er/Rov (Early Reflection/Reverb Balance: 0% ~ 100%)

{3 RevDly (Reverb Delay Time: 0.1msac ~ 100.0msec)

4% Densily (Density: 1 ~ 4)

(% HPF (High Pass Filter Fraquency; THRU, 32Hz ~ 1.0kHz}

@ LPF (Low Pass Filter Frequency: 1kHz ~ 16kHz, THRU)
Comme pour I'effet “Revert”,

@ wWidFin {Widih Fine: -100 ~ +100)

{9 HeiFin (Height Fine: -100 ~ +100)

€ DepFin (Depth Fine: -100 ~ +100)

&) WalFin (Wall Vary Fine: -100 ~ +100)
Ces parametres servent A affiner les valeurs posées pour Width,
Height, Depth et Wail Vary qui qui sont prises comme valeurs de
référence (0).

@ Trglwl {Trigger Level: 0 ~ 100)
@ TrgDly (Trigger Delay Time: -100.0msec ~ 100.0msec)
@ Hold (Hold Time: 1msec ~ 24000msec)
& Releass (Release Time: 3msec ~ 24000msec)
@ MidiTrg (MIDI Trigger: ON, OFF) *
Comme pour I'effet “Reverb™
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@ Porte (GATE)

Le temps de révervération du SPX990 peut éire réglé sur un temps
maximum de 480 secondes. Lorsqu'il est combiné avec Gate, ce lemps
de révervération qui resie long peut produire un son avec un effet fade-
out court. L'effet “GaleRev™ applique les premiéres réflexions pendant
que I’effet de révervération combiné avec Gate applique le son de
révervération pour produire une meilleure qualité sonore et un son
mieux dé€fini en coupant le son de révervération 3 moitié. Ainsi, la
combinaison de 1'effet de révervération et de Gate peul nous offrir de
nombreux usages pratiques. Gate est un type de commutateur qui
comirdle P'entrée du signal et 'ouverture el la fermelure de la porte.
Ainsi, la porte est ouverte lorsque le signal passe, el est fermée lorsque
le signal est coupé.

Déclenchement (Trigger)

L'ouverture de la porte doit étre déclenchée. Le déclenchement est
généralement basé sur I'intensité des signaux. La porte s’ouvre pour
laisser passer les signaux forsque I'intensité dépasse un certain niveau,
et se ferme pour stopper le signal lorsque I'intensité est inférieure au
niveau, TrigLvl est le paramtre de niveau.

Maintien et reldchement (Hold et Release}

Un son avec un signal trés court traverse 1a porle immédiatement 3 un
petit niveaw s'il dépasse TrigLvl, et la porte ne s’ouvre que pendant ce
temps. Cependant, pendant le maintien, la porie peul rester ouverte
méme aprés que l'intensilé baisse. Si le signal reste plus fort qu’un
certain niveau, il fonctionne comme re-déclenchement et 1a porte peut
également rester ouverte pendant ce temps. De méme, le temps entre le
moment ol la porte commence & s'ouvrir et le moment oit elle se ferme
complttement peul &ire régié plus long pour un fondu en sortie plus
lent. Ceci pewt étre réalisé€ par la fonction Release,

Signal d'entrée .
Sorlie de révervération

Trglw

Release

Autres déclenchements

Le déclenchement par I'imensité du signal n’est pas la seule manidre
d'cuvrir la porte. Yous pouvez également wtiliser un commutaleur au
pied raccordé 4 la prise TRIGGER sur le panneau arriére, et un
déclenchement par MIDI NOTE ON. Par exemple, si vous réglez
Trglvl = 100, le signal ne peut pas &tre transmis car le déclenchement
ne fonctionne pas méme si un signal puissant est regu. Mais si un signal
MIDI NOTE ON est envoyé ou si I'opéralion TRIGGER ON est
aclionnée par un commutateur au pied, la porte s'ouvrira pendant le
temps réglé par Hold pour permettre la transmission du signal. A ce
moment, le réglage de Release intervient également,

MidiTrg doit ére réglé sur ON pour permetire le déclenchement depuis
un appareil MIDI.

TrgDly

Lorsque le parameétre TrgDly est réglé sur 0, ta porie s’ouvre aprs le
retard initial puisque le signal d’entrée dépasse TrgLvl. Si TrgDty > 0,
la porie s'cuvre aprés le retard inivial.

signal d'enirée
1
Tl\]l.vll: '
1
' TrgDiy > 0
1
1
1
1
t Réverbd . Sortie de
: ration L’ . révorviration
I
I " \\ I\
| ¢ r ~
1 I I ~
'l L LY
I -
IniDly ity Teginy
Négatil TrgDly

Le réglage d'une valeur négative de TrgDly ouvre la porte avant le
retard initial, C’est efficace pour une emrée i départ fent. Si TrgDly est
une valeur négative et que Ja valewur absolue est supérieure a celle du
retard initial, la porte s’ouvre avant gue le niveau du signal n’atteigne
TrgDly en laissant le son du signal étre retardé.

Si Inibky = 0
Signal d'enirée

'rrgLui]: Entrée T'“"‘"Ij
- *

—

&i niDly < 0

La
sauvre ki Révarbdration
LI La porte
| s'ouvre ici.
Tegiv

1
! Lo signal est rotardé
! Sortie unigugment
: pendani
1P TegDly.
1 ImiDiy
TrgOly T i
! négath Oy  (Négaiif}
! Laporte
W soume o Le signal méma est relardd.

ity

TrgDi

REMARQUE: 5i TrgDly est réglé sur O, la porte restera toujours
ouverte. Dans ce cas, les awlres sources de déclenchement
{commuiateur au pied, MIDI NOTE ON) n'auront aucun effet.

8i TrgDly est supérieur 4 un certain niveau et que la porte est fermée,
des déclenchements & répéuition d’autres sources de déclenchement
risquent de provoquer une ouverture continue de la porte, En effet,
puisque la porte est contrblée par les autres sources de déclenchement et
que le temps d’ouveriure est déterminé par le réglage de Hold, si un
déclenchement est envoyé pendant le temps de maintien, il est considéré
comme un tedéclenchement et la porte restera ouverte dans le cas de
déclenchements 3 répétition.
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EFFETS DE PREMIERES REFLEXIONS
(Early Reflections)

Les effets ER sont créés par différents groupes de premidres réflexions,
¢'est-a-dire 1a premigre série de réflexions qui ont lieu aprds le son direct,
mais avanl les réflexions denses qui forment la révervération. Cela
produit des résultats intéressants pour la batterie, les percussions, la
guitare et certains cuivres.

Son direct .
Premidres réflexions (ER)

Tin/2out I
tin/2out |

L’effet *ThinER" a une faible densité tandis que “FatER™ est plus
intense,

| Thin Early Rettection (Thinr)

| Fat Early Reflection (FalEr)

| Gate Reverb (GateRev) tin20u ‘

Le programme de révervération a porie combine une révervération avec
une “porte” dont le seuil et les parameires de temps de relachement sont
programmables. Tous les aulres parametres sont comme pour Ieffet
“Reverb™,

Lnevem Gate (Reverse) Tin/2out

Ce programme utilise ’effel de révervération pour inverser la porie.

Paramétres:

(I ErType (Eartv Reflections Type)
Ce paramitre sélectionne les motifs de premikres réflexions. Etan
donné que le niveau sonore dépend de ces motifs, ce paramétre
constitue une base importante pour I'édition d’un programme.

[ThinER]
[FatER]
S-Hall (Small Hall), L-Hall (Large Hall}, Random, Reverse,
Plate, Spring
[GateRev]
Type-A, Type-B
[Reversse]
Type-A, Type-B

@ Room {Room Size: 0.1 ~ 25.0}
Ce param@ire sert 3 simuler la taille de la pidce. Plus fa valeur est
élevée, plus les réflexions sont espacées, et plus Ja piéce paralt
spacieuse.

@ Live {Liveness: 0 ~ 10)
1! s’agit de la vitesse 2 laquetle les sons réfléchis s’anénuent. Vous
pouvez simulet une pidce acoustiquement “morte” en réglant ce
paramatre sur zéro. Plus la valeur est élevée, plus le son semble
“vivant”, pour simuler une pitce aux surface plus réfléchissantes.

@ Diffuse (Diffusion: 0 ~ 10)
Ce parametre porte sur 1’amplenr du son. Plus la valeur ¢sl élevée,
plus les réflexions sont complexes pour produire un son plus épais et
plus riche,

& IniDly {Initial Delay Time: 0.1msec ~ 400msec)
Le relard initial est le temps enure le début du son direct et le début
des premigres réfexions.

® HPF (High Pass Filter Frequency: THRU, 32Hz ~ 1.0kHz)
1l s’agit de la fréquence de coupure du filire coupe-bas des premitres
réflexions. Les fréquences inférieures A cette valeur seront coupées.
Ce filtre n’a aucun eifet si HPF est réglé sur THRU,

@ LPF (Low Pass Filter Frequency: 1.0kHz ~ 16kHz, THRU)
Il s’agit de la fréquence de coupure du filtre coupe-haut des premigres
réflexions. Les fréquences supéricures A cette valeur seront coupées.
Ce filire n’a aucun effet si LPF est réglé sur THRU.

Er Number (Early Reflection Number: 1 ~ 19)
Ce parametre régle directement le nombre de premi¢res réflexions
produites entze 1 et 19,

@ FbDly (Feed Back Delay Time: 0.1msec ~ 900msec)
Ce parameire sert & régler le temps de retard entre le début des
premitres réflexions originales et les premires répétitions dues 3 la
réinjection. Lorsque le temps FbDly est court, les premigres réflexions
paraissenit plus épaisses, tandis que s’il est long, vous pouvez obienir
des premitres réflexions plus légéres ou répéiées.

9 FbGain (Feed Back Gain: -89% ~ +39%)
Ce parameire détermine la quantité de réinjection lorsqu’elle est
appliquée aux signaux d’entrée. Plus la valeur est faible, moins il y a
de réinjection,

@ FbHigh (High Frequency Feed Back Gain: 0.1 ~ 1.0}
Ce parameétre détermine la quantité de hautes fréquences dans les
premigres réflexions originales qui seront réinjectées. Cela produit une
augmeniation progressive de la quantité de hautes fréquences A chaque
répétition.

@@ Density (Density: 0 ~ 3, effet "FatER" 1 ~ 3}
Ce parametre déierming la densié des réflexions réverbérées {c’est-a-
dire le temps moyen entre les réflexions). Un réglage de O ou |
produit une densité de révervération minimum pour un son plus
spacieux, tandis qu'un réglage de 3 produit des réflexions plus denses
et serrées. 11 n'y a pas de paramétre de densité pour “ThinER”,
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EFFETS D’ECHO ET DE RETARD
(Echo, Delay)

Delay L, C, A (Dly-LCR) Tin/20ut

Ces effets de retard sophistigués permettent des réglages séparés des
retards pout les canaux gauche, cenire et droit. 11 y a deux types de
retards stéréo A réinjection.

bt High
Fb2
L 1 ol
HPF H LPF Delay =B Cch

Paramétres

(@ L.Dly {Lch Delay Time: 0.1msec ~ 1480.0msec)

@ R.Dly (Rch Delay Time: 0.1msec ~ 1480.0msec)

® C.Diy {Center ch Dolay Time: 0.1mssc ~ 1480.0msec)
Ces parametres réglent individuellement le temps entre le son direct
de I"instrument el la premidre répéiition des canaux gauche, droit et
centre,

@ C.Lvl (Center ch Delay Level; -200% ~ +200%)
Ce paramiire ajuste le niveau du signal de retard du canal central.
Une valeur négative produit un effet de phase inversée,

® Fb1Dly (FeedBack 1 Delay Time: 0.1msec ~ 1480msec)
La réinjection consiste A répéter plusieurs fois 3 sons relardés. Le
schéma ci-dessous montre le réglage d'intervalle du motif de
répélition des 3 sons relardés. Vous pouvez régler 2 réinjections. Le
schéma montre une forme de réinjection. FbIDly est un des temps de
retard entre 2 réinjections.

Son diract
Ces troig forment un motif de répétition pour créer la réinjection,

—

Fb1Dly Fb1Dly Fh1Dly

LRC LRC LRC LREC
=3
R.Diy

C.Oly

® Fbi1Gain (Feed Back 1 Gain; -99% ~ +99%)
Ce paramitre régle la quantité de Fb1 réinjectée 3 I'entrée du
processeur. Plus la valeur de gain de réinjection est élevée, plus le
nombre de répétitions de son retardé, produites par la boucle de
réinjection correspondante, sera élevé,

Valeur négative | I l

@ Fh2Dly (Feed Back 2 Delay Time: 0.1msec ~ 1480.0msec)
Fb2Gain (Feed Back 2 Gain: -08% ~ +99%)
Ce parametre régle la quantité de Fb2 réinjeciée A 1'entrée du
processeur. Plus la valeur de gain de réinjection est élevée, plus le
nombre de répéiitions de son retardé, produites par la boucle de
réinjection correspondante, sera élevé,

Son direcl
L_1DI¥ .
. ,L ’L l Fbi
[N
LRC
Son direct
 Fb2Dly |, Fb2Dly
A
o
N
|l 1 m
LRC

REMARQUE: Etant donné que I'effet sonore est affecté par Fbl et Fb2,
Uinterférence enire Fbl et Fb2 crée un son intéressant,

REMARQUE: Le gain de Fbl et Fb2 ne doit pas dépasser 100 %.

® High (High Frequency Feed Back Gain: 0.1 ~ 1.0)
Ce paramire contréle 1a réinjection Fbl et Fb2 dans la plage des
hautes fréquences. Plus 1a valeur diminue, plus la réinjection des
hautes fréquences diminue,

@ HPF {High Pass Fitter Frequency: THRU, 32Hz ~ 1,0kHz)
11 s*agit de la fréquence de coupure du filtre coupe-bas du son retards,
Ce filize n’a aucun effer si HPF est réglé sur THRU.

@ LPF (Low Pass Filter Frequency: 1.0kHz ~ 16kHz, THRU)
11 s’agit de la fréquence de coupure du filire coupe-haut du son
retardé, Ce filire n’a aucun effet si LPF est réglé sur THRU.



Echo (Eche) 1inf20wt

L’effet d"écho offre des intervalles d'écho gauche et droit variables.

L
HPF [ LPF
R
Paramétres
(D L.FoDly {Lch Feed Back Delay: 0.1msec ~ 740.0msec) ® LPF (Low Pass Filter Frequency: 1.0kHz ~ 16kHz, THRU)
Ce paramétre régle le tlemps enire le son d’éche et la premidre 1l s"agit de la fréquence de coupure du filtre coupe-haut du son
répétition entendue sur le canal gauche. d*écho, Ce filtre n’a aucun effet st LPF est réglé sur THRU.

@ L.Fb (Lch Feed Back Gain: -99% ~ +99%)
Ce parameire régle individuellement 1a gquantité du signal d'écho du

canal gauche réinjecté vers I'entrée du canal gauche du processeur. Son direct
Plus la valeur du gain de réinjection est basse, plus le nombre de
répétitions d écho produites par la boucle de réinjection est petit. R.InDly

R.FbDly

(3 R.FbDIly (Rch Feed Back Delay: 0.1msec ~ 740.0msec)
Ce paramitre régle le temps entre le son d'écho et la premigre
répétition entendue sur le canal droit,

@ R.Fb {Rch Feed Back Gain: -99% ~ +39%) E ol T~
Ce parametre régle individuellement la quantité du signal d’écho du ' 4 '
canal droit réinjecté vers I’entrée du canal droit du processeur. Plus la \ E : H
valeur du gain de réinjection est basse, plus le nombre de répétitions * . | Y
d"écho produites par ta boucle de réinjection est petit. \ | /

L.InD! .FbDi
& High {High Frequency Feed Back Gain: x0.1 ~ x1.0) W - Y

Ce paramatre contrdle la quantité de réinjection de L.Fb et R.Fb dans
1a plage des hautes fréquences. Tl régle la quantité du signal d’écho du |
canal gauche A réinjecier vers l'entrée du canal gauche du processeur.
Plus la valeur de gain de réinjeclion est petite, plus le nombre de
répétitions d'écho produites par la boucle de réinjeciion sera petit.

L.nDly (Lch Initial Delay: 0.1msec ~ 740.0msec)

@ R.InDly {Rch Initial Delay: 0.1msec ~ 740.0msec)
Ces paramires réglent individuellement le lemps entre le son direct
de I'instrument et la premidre répétition entendue sur le canal gauche
ou droit.

HPF (High Pass Filter Frequency: THRU, 32Hz ~ 1.0kHz)
Tl s’agit de la fréquence de coupure du filtre coupe-bas du son d’écho.
Ce filtre n’a aucun effet si HPF est réghé sur THRU.

----- indique le canal gaucha

HEEEERE] indique Ye canal droil
4
L}
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Mulil Tap Delay (Mit.Tap) Tin/20ut

1l s’agit d’un effel de retard & plusieurs batiements dans lequel le lemps,
la position stéréo et ke niveau de 6 relards séparés maximum peuvent éire
programmés individueltement.

Level
PAN

PAN P 4

L PAN P &
1 2 3 oL

HPF — LPF Delay

R FBDLY 4 5 & +——oR

_ PAN P A

FB ngh P

PAN P 1

L—<}—{pF ?

Paramaétres

(D Delay1 (Delay1: 0.1msec ~ 1480.0msec)
Ce paramire régle le premier temps de retard, lorsque le son de
retard de premier battement est produit,

@ Levell (Levell: -100% ~ +100%)
Ce paramétre regle le niveau de sortie du son de retard du premier
batlement. Une valeur négative produit un son de retard A phase
négative.

@ Pani (Pani: 100/0 ~ 0/100)
Ce paramatre régle 1a position stéréo du son de retard du premier
bauement. Un réglage de 100/0 positionne le son towt 2 fait 3 gauche.
Un réglage de (/100 positionne le son de retard tow 2 Fait A droite, et
S0/50 place Ye son de retard av centre,

@ Delay2 {Delay2: 0.,1msec ~ 1480.0msec)
® Level2 (Level2: -100% ~ +100%)
® Pan2 (Pan2: 100/0 ~ 0/100)
Ces parametres riglent le son de retard du second battement.

@ Delay3 (Defay3: 0.1msec ~ 1480.0msec)
Level3 (Leveld: -100% ~ +100%)
Pan3 (Pan3: 100/0 ~ 0A100)
Ces parametres riglent le son de retard du troisigme battement.

@ Delay4 (Defay4: 0.1msec ~ 1480.0msec)
@0 Leveld (Leveld: -100% ~ +100%)
(@ Pand (Pan4: 100/0 ~ 0/100)
Ces paramitres réglent le son de retard du quatrigme batiement,

@) Detay5 (Delays: 0.tmsec ~ 1480.0msec)
43 LevelS (Level5: -100% ~ +100%)
4% Pan5 {Pan5: 100/0 ~ 0/100)
Ces parametres réglent le son de retard du cinquid¢me batlement.

@ Delay6 (Delay6: 0.1msec ~ 1480.0msec)
@@ Leveld (Level6: -100% ~ +100%)
@8 Pané {Pané: 100/0 ~ 0/100)
Ces paramétres réglent le son de retard du sixitme bauement,

a2

{3 FbDly (Feed Back Delay Time: 0.1msec ~ 1480.0msec)
Ce paramiire régle le temps de retard lorsque le son de retard de
réinjection est produit.

@ FbGain (Foed Back Gain; -99% ~ +59%)
Ce paramatre régle le niveau de sortic du son de retard de réinjection,

@ High (High Frequency Feed Back Gain: x0.1 ~ x1.0)
Ce paraméire détermine la fréquence de coupure des hautes fréquen-
ces appliquées au signal de réinjection.

@ HPF (High Pass Filter Frequency: THRU, 32Hz ~ 1.0kHz)
I s’agit de la fréquence de coupure du filtre coupe-bas. Ce filire n*a
avcun effet si HPF est réglé sur THRU,

@ LPF {Low Pass Filter Frequency: 1.0kHz ~ 16kHz, THRU)
1 s*agit de la fréquence de coupure du filtre coupe-haut. Ce filtre n'a
aucun effet si LPF est réglé sur THRU.



Sterso Echo (St.Echo) 2in/2out

L'effer d’écho stéréo permet de régler indépendamment le retard initial
pour les canaux gauche et droit.

LFb
L.High
Lo HPF LPF 9 L.Dly LPF LLvi
>t
R-LF5
| —R.Fb
R.High
Ro HPF LPF |—3— R.Dly LPF R.Lvi
“ >——on
RFb

Paramétires

(D L.Dly {Lch Feed Back Delay: 0.1msec ~ 740.0msec)
Ce paramtre régle le temps entre le son d'écho et la premidre
répétition entendue sur le canal gauche.

@ L.Fb (Lch Feed Back Gain: -99% ~ +99%)
Ce parametre régle individuellement la quantité du signal d'écho du
canal gauche réinjecté vers 1entrée du canal gauche du processeur.
Plus 1a valeur du gain de céinjection est basse, plus le nombre de
répétitions d’écho produites pour le canal correspondant est petit.

@ L.Lvi {Lch Level: -100% ~ +100%)
Ce paraméwre régle le nivean de sortie du sen d’écho sortant du canal
gauche.

@ R.Dly (Rch Feed Back Delay: 0.1msec ~ 740.0msec)
Ce paramétre régle le temps entre le son d'écho el la premitre
répétition entendue sur l¢ canal droit.

® R.Fb (Reh Feed Back Gain: -99% ~ +99%)
Ce paramétre régle individuellement ia quantité duw signal d’écho du
canal dreit réinjecté vers I'enirée du canal droit du processeur. Plus la
valeur du gain de réinjection est basse, plus le nombre de répétitions
d’écho produites pour le canal correspondant est petit.

® A.Lvl {Rch Level: -100% ~ +100%)
Ce paramdtre régle le niveau de sortie du son d"écho sortant du canal
droit,

@ L > R.Fb (L - R Cross Fesd Back: -99% ~ +99%)}
Ce parametre régle le son d’écho de la sortie du canal gauche 3
réinjecter a I'entrée du canal droit.

R — L.Fb (R — L Cross Feed Back: -99% ~ +99%)
Ce paramétre régle le son d'écho de la sortie du canal droit
réinjecter & I'entrée du canal gauche.

@ L.High (Lch High Frequency Feed Back Gairt; x0.1 ~ x1.0)
Ce parametre contrle 1a réinjection dans la plage des hautes
fréquences de L.Fb vers R.Fb. Plus la valeur est petite, plus fa
réinjection des hautes fréquences est réduile.

@ R.High (Rch High Frequency Feed Back Gain: x0.1 ~ x1.0)
Ce parametre controle la réinjection dans la plage des hautes
fréquences de R.Fb vers L.Fb. Plus la valeur est petite, plus la
réinjection des hawtes fréquences est réduite.

@) HPF (High Pass Filter Frequency: THRU, 32Hz ~ 1.0kHz)
It s’agit de la fréquence de coupure du fillre coupe-bas du son d'écho.
Ce filtre n'a aucun effet si HPF est réglé sur THRU.

@ LPF (Low Pass Filter Frequency: 1.0kHz ~ 16kHz, THRU)
11 s’agit de la fréquence de coupure du filire coupe-haut du son
d’écho. Ce filire n'a aucun effet si LPF est réglé sur THRU.

REMARQUE: Failes attention A ne pas trop augmenter le nombre de
réinjeciions, car un effet d’oscillations serait produit.
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Etant donné que le temps de retard des trois effets suivanis peut étre
déterminé par les paramtres “Tempo” et “Note”, vous pouvez facilement
régler le temps de retard sur le lempo de la musigue.

| Teinpo Mono Echo {TmpEch1) 1in/2out ‘
Il s’agit d"un relard simple sur la sortie stéréo,
| Tempo Sterso Echo (TempEch2) 2in/20m |

11 s'agit d'un écho siéréo portant indépendamment sur les canaux gauche
et droil.

| Tempo Guad Echo {TempEchd4) 2inf2out |

L'effet qui €tait produit auparavant par 4 machines est maintenant produit
par une sewle machine. Quatre lignes de retard sont contrélées deux par
deux.

@ Comment entrer le paramétre “Tempo”
Voici cing manidres d’entrer le paramétre “Tempo™.

+ Entrée manuelle
Comme les auires parametres, réglez le lempo par une valeer
numérique en mode édition des paramétres.

* Entrée de battement (par les touches de fonction)
Posez le paramitre par I'intervalle entre deux actions sur la touche de
fonction ¢n mode édition des paramearres,

+ Entrée de battemant (par commutateur au pied)
Posez le paramtre en actionnant deux fois le commualeur au pied
connecté 4 la prise TRIGGER sur le panncau arrigre.

+ Entrée d'horloge MID!
Réglez le empo par I’herloge MiDI.

+ Changemenl de commande MIDI
Comme les autres paramitres, réglez le tempo par changement de
commande.

Choisissez le mode d’enirée en réglant le paraméire “Trig.”.

Réglage du paramétre “Trig.” OFF | TAP | miDI
Entrée manuelle O O O
Par battement {touche de fonction) x [} =
Par battement (commutateur au pied) x O x
Par horloge MID! b x O
Par changement de commande MIDI o] O O

® Entrée par battement (TAP)

Vous pouvez régler le 1emps de retard convenant au lempa de la musique
en actionnant deux fois les 1ouche programmables ou le commutateur au
pied. Par exemple, vous n’avez qu'a actionnet le commulateur au pied sur
un temps de la musique pour produire le wemps de retard correct
correspondant & un temps de la musique. Dans ce cas, vous n'avez pas
besoin de régler le paraméire en mode &dition.

En fait, ce n'est pas le temps de retard qui es) réglé directement, mais le
parametre “Tempo™ qui est réglé par I’entrée du battement, Le temps de
tetard est déterminé par le “Tempo” et par la “Note™ préréglée.

Si vous entrez un battement pendant que “TapKey” est affiché, le
diagramme & barres apparait sur I'écran LCD. I} indique fe nombre de
millisecondes écoulées depuis la premitre entrée de battement et affiche
250 msecs par caractzre (50 msecs par point). Cependar:, veuillez noter
que le diagramme 2 barres disparall si le temps de retard sort de la plage
de réglage.

+ Entrée de batlement par les touches de fonction ¥ et 4

Femem Tarked
[i=1Z8 ]

Y 4 ¥ A Y a

( I I I I I
pr APPUYEZ.
Vous pouvez régler ly temps de retard
@' {Tempo) par lintervalle entre deux
peessions sur la loucha de fonclion.

_ Temeo Tarkeg
Ld= 9@ 1] -4 |

Y, 4 Y a Y A
[ |

I T T T
/ APPUYEZ,
Valeur de “Tempo™ depuis

l'entrée de batiement.

— Temps éocoulé depuis
I'antréa dé battement.

+ Entrée de battement par commutateur au pied

Llintervalle de tamps sntre deux aclions sur
W commuialeur au pied détarmine la temps
de relard (Tempo).



Tampo Mono Echo {TmpEch1) lin/2out

ol
L/R Bal

V-

Diffuse

_—

_OR

HPF || LPF

Tempo, Note — Time

Fb

Parambtres

® Tempo (Tempo: d = 41 ~ 250)
Ce paramtre indique le nombre de noires jouées en une minute
(battements/minute).

@ Note {Note: £, F,i%, 0, 4%, 8., &)
Ce paramitre détermine la longueur du son en notes. Le temps de
retard est exprimé en croches lorsque ke tempo est 100. Le temps de
retard proprement dit est calculé et indiqué au paramétre Time.

@ Time (Time: £10msac)
Le temps de retard déterminé par les paramitres (D Tempo et & Note
est indiqué. Il peut &re réglé sur une plage de 10 msec.
5i le temps de retard réglé (indiqué) ici est égal au temps de retard
calculé d’apras (D) Tempo et D Note (si la valewr ajustée est 0 msec),
“=" sera indiqué sur le cOé gauche du parametre. Si la valeur calculée
est supétieure au temps de retard posé, “*-+ ™ apparafl. Pour une valeor
inférieure, “ 1™ apparait.

REMARQUE: Cette valeur est mémorisée méme si les paramétres
“Tempo™ ¢t “Note” sont modifiés,

@ FhGain (Feed Back Gain: -99 ~ +99)
Ce paramétre régle l¢ niveau de sortie du son de retard de réinjecdon.

& High (High Frequency Feed Back Gain: x0.1 ~ x1.0)
Ce paramtre contrdle l¢ guantité de réinjection de Fb dans la plage
des hautes fréquences. 11 régle la quantité du son de retard A réinjecter
3 I'entrée du processeur. Plus Ja valeur du gain de réinjection est
petite, plus Ie nombre de répétitions de retard produites par la boucle
de réinjection est petit.

® Diffuse (Diffusion: 0 ~ 10)
Ce paramétre détermine 1'impression d'ampleur du son. Plus la valenr
est grande, plus le son semble €pais et riche,

@ LR Bal {Lch/Rch Balance: 100/00 ~ 00/100)
Ce parametre régle la balance stéréo. Pour un réglage de 100/0, le son
est positionné 3 'extréme gauche, et pour 0/100, il est positionné 3
I'extréme droite, Une valeur de 50/50 répartit le son également sur les
cananx gauche et droit. Ce parametre est pratique pour corriger la
balance sonore lorsque le son de retard est déséquilibré d'un cbté &
cause d'une valeur élevée de (B Diffuse. Vous pouvez également
utiliser ce paramétre pour régler la balance sonore de retard.

LPF —l

High

Trig. (Trigger: OFF, TAP, MIDI)
Ce paramatre sélectionne I’enwée du paramitre de tempo.

@ Tempo (Tempo: | = 41 ~ 250)
Ce paramitre sert 4 afficher la valeur de “Tempo” entrée par TapKey
(touche de fonction), commutateur au pied ou MIDI.

{9 TapKey x
Ce paramétre détermine ’intervalle entre la 1ouche de fonction
actionnée deux fois au moment de I’entrée par batement du paramétre
“Tempo™ par les touches de fonction ¥ et &,

db HPF (High Pass Filter Frequency: THRU, 32Hz ~ 1.0kHz)
11 s*agit de la fréquence de coupure du filtre coupe-bas du son de
retard Ce filire n”a aucun effet si HPF est réglé sur THRU.

@2 LPF (Low Pass Fifter Frequency: 1.0kHz ~ 16kHz, THRU)
1l s”agit de la fréquence de coupure du filire coupe-haut du son de
retard. Ce filtre n’a aucun effet si LPF est réglé sur THRU.

35



| Tompo Stereo Echo (TempEch2)

2in2out |

| Tempeo Quad Echo (TempEchd) 2in/20u8

Ly
L.High
Lo—] HPF | LPF }—=€—] Tempo, L.Note — L.Time | LPF LLv
= D>t
RoLFb ><
L-R.Fb 4
A.High
Ro——] HPF |~ LPF |-=—] Tampo, RNote — B.Time |+ LPF RLvI
—D—OH
1
R.Fop

Paramétres
O Tempo {Tempo: d = 82 ~ 250)

@ L.Note (Lch Note: &, F, 4%, 8, {5, ., )
@ R.Note (Rch Note: &, F, d%, &, 45, &., )

@ L.Time {Lch Time: £10msec)
& R.Time (Rch Time: £10msec)

® L.Lvl (Lch Level: -100% ~ +100%)
@ R.Lv (Rch Leval: -100% ~ +100%)

LFb (Lch Feed Back Gain: -99 ~ +99)
@ RFb (Rch Feed Back Gain: -99 ~ +99)

d0 L — R.Fb (L > R Cross Feed Back: -99% ~ +99%)
@ R - L.Fb (R — L Cross Feed Back: -99% ~ +99%)

@ L.High {Lch High Fraquency Feed Back Gain: x0.1 ~ x1.0)
@3 R.High (Reh High Frequency Feed Back Gain: x0.1 ~ x1.0)

% Trig. (Trigger: OFF, TAP, MID}

i Tempo (Tempe: J = 82 ~ 250)

@ TapKey %

{» HPF (High Pass Filter Fraquency: THRU, 32Hz ~ 1.0kHz)
@ LPF (Low Pass Filter Frequency: 1.0kHz ~ 16kHz, THRU)

REMARQUE: Le temps de retard de cel effet peut éire réglé dans
Tempo, Note ov Time., Voir page 33 la définition des paramires
& I’effet “*St.Echo”,

REMARQUE: Prenez soin de ne pas régler la valeur de réinjection au-
dela de la valeur limite,
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;

$—1 Tempo, Note1 — Timet |

Lo— e |H LPF

1 Tompo, Note? —» Tunet |

-5

] LPF

High

Paramiétres
(D Tempo (Tempo: d = 82 ~ 250)

@ Notet (Note 1: £, F, if, #)
(@ Note2 (Note 2: £, F, if, #)

@ Timel (Time 1: £5msec)
® Time2 (Time 2: +5msec)

® Ditfuse (Diffusion: 0 ~ 10)

@ Levell (Level 1: -100% ~ +100%)
Lavel2 (Level 2: -100% ~ +100%)

® LR Bal (Lch/Rch Balance: 100/00 ~ 00/100)

{9 Fb1Gain (Feed Back 1 Gain: -99 ~ +99)
) Fb2Gain (Feed Back 2 Gain; -99 ~ +99)

@ High (High Frequency Feed Back Gain: x0.1 ~ x1.0)

@3 Trig. (Trigger: OFF, TAP, MID1)

4% Tempo (Tempo: i = 82 ~ 250)

d5 TapKey %

@ HPF (High Pass Filter Frequency: THRU, 32Hz ~ 1.0kHz)
@ LPF (Low Pass Filter Frequency: 1.0kHz ~ 18kHz, THRU)

REMARQUE: Le paraméire déterminé par Notel et Note? est le méme
que pour I’effet TinpEchl”. Voir page 35 la définition du
paramdwre & I"effet “TmpEch1™.

REMARQUE: Prenez soin de ne pas régler la valeur de réinjection au-
dela de la valeur limite.



EFFETS DE MODULATION

Si des sons avec des temps de retard différents sont mixés, la tonalité sera
moedifiée par la différence de phase. Un effel de changement de fonalité
peut étre produit en modulant le temps de retard et le niveaw du son
retardé,

| Flange (Flanger) 2inf20ut ‘
| Dual Flange (DusiFig) 2inf20ul |

L’effet de flanging est produit en faisant varier le retard entre 2 signaux
identiques, ce qui produit un effet “filtre en peigne” complexe,

Paraméires

(D ModFrq (Modulation Frequency: 0.05Hz ~ 40.0Hz)
Ce parametre sert 3 poser la vitesse de modulation et donc la vilesse
de variation de I'effet,

@ Depth (1, 2) {(Modulation Depth: 0% ~ 100%)
Ce paramétre sert & régler la quantivé de variation de temps de retard,
ce qui agit sur la profondeur de Veffet. Plus ia valeor est élevée, plus
la modulation est profonde,

@ Delay (1, 2} (Modulation Delay Time: 0.1msec ~ 100.0msec)
Ce paramatre sert A régler le temps de retard de base du son direct
initial au début de 'effet de flange. Un réglage de 1.0msec et en
dessous cause des interférences dans les haules fréquences.

@ Phase (Phase; -180.0deg ~ +180.0deq)
Ce parameire régle la phase entre Modulation Delay 1 et 2.

& FbGain (Feed Back Gain: 0% ~ 99%)
Ce paramétre détermine la guantité de signal de flange A réinjecter
I'entrée du processeur pour plus de modulation. Une réinjection
importante augmente la complexité générale, la “force” et le 1emps de
chute de I’effet.

® InMode (Input Mode: Mix, Stereo)
Ce paramétre sélectionne le mode d’entrée entre le son mixé des
canaux gauche et droil et 1a source siéréo.

() HPF {High Pass Filter Frequency: THRU, 32Hz ~ 1.0kHz)
Ce paramétre permet de régler 1a fréquence de coupure du filtre
coupe-bas du son de modulation. Ce filtre esi hors service lorsque
HPF est réglé sur THRU.

LPF {Low Pass Filter Frequency: 1kHz ~ 16kHz, THRU)
Ce parameire permet de régler la fréquence de coupure du filire
coupe-haut du son de modulation. Ce filtre est hors service lorsque
LPF est réglé sur THRU.

Son direct

Mod
Depth

Cenire de moduiation
"

LY

Temps

I

Mod Delay

37



FM Chorus_(FM.Cho) 2inf2out |

f Phaser (Phaser) Zin/2out

L’effet de chorus combine le temps de retard et la modulation d’ampli-
tude pour Epaissir et ajouter de 1a chaleur au son,

Son direct

Nivaau

AM.Dep

Temps

DM.Dep

Paramétres

(0 ModFrq {Modulation Frequency: 0.05Hz ~ 40.0Mz)
Ce paramétre serl & régler la vitesse de modulation es donc la vitesse
laquelle I'effet Chotus varie.

@ DM.Dep (Delay Time Modulation Depih: 0% ~ 100%)
Ce paraméire régle la quantit€ de variation du temps de retard entre
les canaux gauche et droit, ce qui agit sur la profondeur de I’effet.

@ AM.Dep (Amplitude Modulation Dapth: 0% ~ 100%)
Ce paramere sert & poser la profondeur de la modulation d*amplitude,
Plus Ta valeur est £levée, plus 1a modulation d’ampliwde est profonde,

@ InMode (Input Mode: Mix, Stereo)
Ce paramitre sélectionne le mode d’entrée entre e son mixé des
canaux gauche et droit et la source stéréo.

& HPF {High Pass Filter Frequency: THRU, 32Hz ~ 1.0kHz)
Ce paramtre permet de régler la fréquence de coupure du filtre passe-
haut. Ce filire est hors service lorsque HPF est réglé sur THRU.

(& LPF {Low Pass Filter Frequency: 1.0kHz ~ 16kHz, THRU)
Ce paramitre permet de régler la fréquence de coupure du fillre passe-
bas. Ce filtre est hors service lorsque LPF est réglé sur THRU.

AM Chorus (AM.Cho) 2inf20ut |

Cet effet ajoute plus de variations de modulation au son que 'effet
FM.Cho.

Paramétres

(D ModFrq (Modulation Frequency: 0.05Hz ~ 40.0Hz)

(@ Depth (Delay Time Modulation Depth: 0% ~ 100%)

3 InMode (Input Mode: Mix, Slereo)

@ HPF {High Pass Filter Frequency: THRU, 32Hz ~ 1.0kHz)
& LPF (Low Pass Filter Frequency: 1.0kHz ~ 16kHz, THRU)

REMARQUE: Voir la définition des paramétres a I'effet “Flanger™ de la
page 3.
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Cest une excellente simulation de 1’effet “phaser™ classique. 1l produit un
son avec un déphasage doux, qui peut servir A ajouter une animation
supplémentaire dans une gamme élendue de signaux de source,

Niveau L LR R
|
Depih

Temps

Delay
Paramaires

@ ModFrq {(Modulation Frequency: 0.05Hz ~ 40.0Hz)

@ Depth (Delay Time Modulation Depth: 0% ~ 100%)

@ Delay (Modulation Delay Time: 0.1msec ~ 5.0msec)

@ InMode (input Mode: Mix, Stereo)

® HPF (High Pass Filter Frequency: THRU, 32Hz ~ 1.0kHz)
LPF (Low Pass Filter Frequancy: 1.0kHz ~ 16kHz, THRU)

REMARQUE: Voir la définition des parameires 2 1'effet “Flanger™ de la
page 37.

I Symphenic {Symphon) 2in/20ut

Cel effet de glissé large ajoute encore plus une impression de gamme par
rapport A I'effel “FM.Cho®,

Paramétres

(@ Modfrq {Modulation Frequency: 0.05Hz ~ 40.0Hz)

@ Depth (Delay Time Modulation Depth: 0% ~ 100%)

@ InMode (Input Mode: Mix, Sterec)

@ HPF (High Pass Filter Frequency: THRU, 32Hz ~ 1.0kHz)
® LPF (Low Pass Filler Frequency: 1.0kHz ~ 16kHz, THRU)

REMARQUE: Voir la définition des paramitres 2 I’effet “Fanger” de la
page 37,



EFFETS DE CHANGEMENT DE HAUTEUR (Pitch)

Lors de 'entrée d’un signal vocal ou d'un instrument, cet effet permet de
modifier la hauteur du son.

Les effets Mono Pitch Change, Dual Pilch Change et Triple Pitch Change
ont une fonction Intelligent Pitch qui peut produire un décalage de
hauteur sur le son entrant d’aprés une gamme spécifiée comme change-
ment de hautewr d"harmonie chromatique.

| Mono Pitch Change (MonoPil) tin/tout |

L'effet Mono Pitch produit une seule note dont la hauteur est décalée. Le
paramétre Pitch peut varier pendant que la note est joude {comme lors de
I'utilisation d"un contrblenr externe) pour assurer une variation de hauteur
douce en temps réel.

L |—o L
Delay, Pitch
" > Lon

]

Paramitres

@ tntelli (Intelligent: ON, OFF)
Il s’agit du commutateur ON/OFF de la fonction Intelligens. Un
téglage de ON affiche I’écran de fonction Intelligent de @ ~ @ et @
~ 3. Un réglage de OFF affiche un écran Chromatic Pitch Change de
® -~ @,

@ Key {(Key: C ~ B) %
Ce paramétre détermine le son fondamental.

(@ Scale (Scale Type) %
Ce paramétre sélectionne le type de gamme parmi 12 types. Hy a 7
types dans |'effet préréglé et 2 types dans la gamme de la mémoire
utilisateur,

» Gammes préréglées
Majeure
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@ InNote (Input Note: Tonic ~ 7th) %
Ce parameure détermine la note d’entrée.

Ce parametre regle la hanteur nécessaire 3 changer pour la note
d’entrée déterminée par le parametre InNote @,

Quand le param@ire Intelligent est réglé sur ON, le paramétre Pitch
détermine la quantité de changement de hauteur du son d'entrée. La
hauteur du son reste toutefois inchangée quand l¢ paraméure piich est
réglé sur Mo ",

Aprés réglade du changement de hauteur pour toutes les notes
d'entrée, V'effel pour les signaux d'entrée qui ont beaucoup de vibrato,
tels les voix, peot devenir instable. Pour éviter cet inconvénient et
stabiliser V'effet, il suffit de régler “—————- * pour les notes en dehors
de la gamme aw paramétre InNote.

& Save To (User-Scale: 1,2) %
L’effet peut étre sauvegardé dans la gamme utilisateur 1 ou 2.
Appuyez sur n’importe quelle touche de fonction ¥ ou 4 sous
Paffichage de “Yes” pour sauvegarder ou “No™ pour annuler un
programme. Tout programme &dité sera effacé s'il n’a pas éué
sauvegardé avant la sélection d’autres effets.

@ Source (Control Source: Signal, MIDI) ¥
Ce parametre permet de choisir entre un signal et un message NOTE
ON de MIDI en 1ant que source de commande.

Sense (Control Sense: 0 ~ 5) %
Ce parametre régle la sensibilité de contrSle du détecteur de hauieur
du signal d’entrée.

@ Tune (Tune: 438Hz ~ 445Hz) »
Ce paraméire régle 'accord de la note & hauteur décalée.
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@ Pitch (Pitch: | Oct ~ T Oct) »
Ce parametre détermine 1'intervalle musical entre le son  kauteur
décalée et le son original. Vous pouvez le spécifier par incréments
d’un demi-ton. “}Oct” correspond & une octave inférieure, et “Toct” &
une oclave supérieure, au-dessus de “Unison™ qui produit le son
original.
Cet intervalle musical peut aussi devenir la quantité de changement de
hautzur de sons réinjeciés. Par exemple, si vous réglez ce paramatre
sur “Th2nd”, appliquez la réinjection et enwrez le son C3, vous
obtiendrez un son similaire & I’écho par incréments d’un demi-ton
supérievr,

Son original

@ Fine (Pitch Fine: -100 ~ +100)
Ce paramétre permet d'accorder la premidre note de changement de
hauteur par incréments de 1 centigme (hauteur 1/100). Un réglage de
+100 produit un son A hauteur élevée, plus haut que [a hauteur réglée

en @,

2 Delay (Delay Time: 0.1msec ~ 1200.0msec)
Ce parametre détermine le retard de temps entre 1’entrée de 1a note
originale et la sortie de la premi2re note 3 haweur décalée,

{3 FbGain (Feed Back Gain: -09% ~ +99%)
Ce paramétre détermine la quantité de changement de hauteur 3
réinjecter & |'entrée du processeur. Lorsqu’il est réglé sur 0, seul un
son & hauteur décatée simple est produit aprés que le temps de retard
est coulé. Lorsque la valeur est élevée, il y a de plus en plus de
répélitions retardées.

% Base Key (Base Key: OFF, C1 ~ C6) %
Ce paramétre pose les clés de base pour un synthétiseur MIDJ wiilisé
pour contrdicr le parametre Pitch. La hauteur peut étre contrdlée par
le message MIDI NOTE ON. Si, par exemple, “Base Key” est réglé
sur C4, le fait d"actionner C3 sur le synthétiseur pose la note de
changement de hauteur.

2nd  7ih 6th  b5th 3rd 2nd b2nd bard  M5th KEth Kb

b2nd W3rd  b5th

i
¥ind b2nd Oct b7th Wéth Sth 4th krd k2nd | 2nd 3rg 4th Sth 6th 7ih Oct 20d 3rd 4th
Unigon

Clé de base
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REMARQUE: La hauteur est réglée sur une plage de +1 octave,

REMARQUE: §i ic param@ire Base Key est réglé sur OFF, la hauteur ne
peut pas 2tre contrblée par le message MIDI NOTE ON.

REMARQUE: Pendant e message MIDI NOTE ON, le signal NOTE ON
contrdle le paramétre *Pitch”.

| uat Pitch change (Duateit 1in/20u1

Le programme Dual Pitch Change produit 2 notes A hawteur décalée en
plus de ta note d’entrée originale. Les deux notes 2 hauteur décalée sont
envoyées indépendamment aux sorties de canal gauche et droit pour un
vérilable effet d’harmonie stéréo.

1 Delay, Pitch X L

1F.B.
2 Delay, Pitch R

<L
~N 2FB.

Paramétres

@ Intelli {Intelligent: ON, OFF)
Il s’agit du commutateur ON/OFF de la fonction Intelligent, Un
réglage de ON affiche I'écran de fonclion Intelligent de @ ~ 0 et 33
~ @. Un réglage de OFF affiche un écran Chromatic Pitch Change de
-3

@ Key (Key: C ~ B} %
@ Scale {Scals Type) %
@ InNote (Input Note: Tonic ~ 7th) &

® Pitch1 (Pitch 1; —— =~~~ y 41l Oct~1T10ct) &
® Pitch2 (Pitch 2; ——-——~ Al Oct~1T71T0cth %

@ Save To (User-Scale: 1,2) %

Source (Control Source: Signal, MIDI)
@ Sense (Control Sense: 0 ~ 5) %

0 Tune (Tune: 438Hz ~ 445Hz) *

@ Pitcht (Pitch 1: L 4 Oct ~ T T Oct) %
@ Pitch2 (Pitch 2: 1 4 Oct ~ T T Oct) %

3 Fine1 (Pitch Fine 1: -100 ~ +100)
3 Fine2 (Pitch Fine 2: -100 ~ +100)

% Delay1 (Delay Time 1: 0.1msec ~ 650.0msec)
@ Delay2 (Dslay Time 2: 0.7msec ~ 650.0msec)

@ Fb1Gain (Foeed Back 1 Gain: -89% ~ +99%)
@® Fb2Gain (Feed Back 2 Gain: -99% ~ +89%)



@ Levell (Level 1: 0% ~ 100%)

@ Level2 (Level 2: 0% ~ 100%)
1l régle le méme paramtre que I’effet “MonoPit” pour Pitchl et
Pitch2.

@ Pan1 (Pan 1; 100/0 ~ 0/100}

& Pan2 (Pan 2: 100/0 ~ (/100)
11 régle les paramires pour Pitchl et Pitch2 individuellement. Un
réglage de 100/0 positionne le son 2 gauche. Un réglage de 0/100 le
positionne & droite, et 50/50 au centre,

€3 Base Key (Base Key: OFF, C1 ~ C6) »
Comme pour I"effet “MonoPit”,

REMARQUE: Référez-vous i I’effer “MonoPit”, page 39, pour la
définition des paramétres.

Triple Pitch Change (TripPit) tin/2out

Cei effet produit trois notes A havteur décalée indépendantes en plus de la
nole originale, ce qui permet de produire automatiquemeni des harmonies
en quatre parties. I n"y a pas de réinjection ici.

1 Delay, Pilch L

]
2 Delay, Pitch
R ~:>I

—] 3 Delay, Pitch R

Paramétres

@ Intelli {Intelligent: ON, OFF)
1 s”agit du commutateur ON/OFF de la fonction Intelligent. Un
réglage de ON affiche 1’écran de fonction Tntelligent de @ ~ @D et @3
~&. Un réglage de OFF affiche un écran Chromatic Pitch Change de
@?2-@

@ Key (Key: C ~ B) %
(3 Scale (Scale Type} *
@ InNote (Input Nots: Tonic ~ 7th) %

& Piteh1 (Pitch 1: L 1 Oct ~ T T Oct) %
Pitch2 (Pitch 2: L 1 Oct ~ T T Oct) »
@ Pitch3 (Pitch 3: L L Oct ~ T T Cct) %

Save To (User-Scale: 1,2)

@ Source (Conirol Source: Signal, MIDI) x
@ Sense (Control Sense: 0 ~ 5} %

@) Tune (Tune: 438Hz ~ 445Hz2) *

{2 Pitch1 {Pitch 1: «==m=~ A i0ct~TT Oty %
3 Pitch2 (Piteh 2; ==-=--~, 1 1 Oct ~ T T Oct) %
d® Pitch3 (Pitch 3: ————- Ll 1loct~T7TOct) %

% Fine1 (Pitch Fine 1: -100 ~ +100)
% Fine2 (Pitch Fine 2: -100 ~ +100}
2 Fine3 (Pitch Fine 3: -100 ~ +100)

i Delay1 {Delay Time 1: 0.1msec ~ 1400.0msec)
@ Delay2 (Delay Time 2: 0.1msec ~ 1400.0msac)
@ Delay3 (Delay Time 3: 0.1msec ~ 1400.0mseac)

&) Lavell (Level 1: 0% ~ 100%)
@ Lavel2 (Leve!l 2: 0% ~ 100%)
@b Lovel3 {Level 3: 0% ~ 100%)

&% Pani (Pan 1: 100/0 ~ 0/100)

@ Pan2 (Pan 2: 100/0 ~ 0/100)

€ Pan3 (Pan 3: 100/0 ~ 0/100)
Il regle le méme paramétre que I'effet “MoenoPit” et “DualPit” pour
Pitchl, Pitch2 et Pitch3,

&> Base Key (Base Key: OFF, C1 ~ C6) %

REMARQUE: Référez-vous aux effets “MonoPit” page 39 et
“DualPil” page 40 pour la définition des paramétres.
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Sterso Pitch Change (StPitch) 2in/20ut |

Le programme Stereo Pitch Change produit un effet de décalage de
hauteur progressif, au lieu d’un décalage brusque d’une note. Les
paramires affectent simultanément les canaux gauche et droit.

L o—s Delay, Pitch ol
1
~
R o—T— Delay, Pitch <R
<
|
Paramétres

@ Pitch (Pitch: 4 L Oct ~ T T Octy %
Ce paramétre détermine Mintervalle musical entre le son 3 hauteur
décalée et le son original. Cet intervalle peut aussi devenir la quantité
de changement de hauteur des sons réinjectés.

@ Fine (Pitch Fine: -100 ~ +100)
Ce paramitre permet 1'accord fin de la note A hauteur décalée par
incréments de 1 centigme (hauteur 1/100).

@ Delay (Delay Time: 0.1msec ~ 650.0msec)
Ce paramitre détermine le tamps de retard entre "entrée de 1a note
originale et la sortie de 1a note A hauieur décalée.

@ FbGain {Feed Back Gain: -99% ~ +99%)
Ce paramdtre déiermine la quantité de changement de hauteur 3
réinjecter & entrée du processeur,
Lorsque ce paramétre est réglé sur 0, un son 4 hauteur décalée simple
st produit aprés que le temps de retard est écoulé. Au fur el & mesure
que la valeur augmente, il ¥ a de plus en plus de répétitions retardées.

® Base Key (Base Key: OFF, C1 ~ C6) %
Comme pour 1'effet “MonoPit”.

REMARQUE: Pendant le message MIDI NOTE ON, le signal NOTE ON
contréle le changement de hauteur.

REMARQUE: La hauteur change graduellement et régulirement avec
V'effet Stereo Pilch Change.
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EFFETS PANORAMIQUES (PAN)

Tin/2out |

T s’agit d’un programme de panoramique tres sophistiqué qui permet de
créer un panoramique “rotatif” en plus de I"effet de panoramique
ordinaire,

| Asto Pan (AutoPan)

Paramétres

@ Type (Pan Type:L = R, L « R, L « - 8, L-TURN, R-TURN)
Ce paramétre détermine la direction dans laquelle le son est balayé i
travers le champ sonore st€réo. Les paramétres L-TURN et R-TURN
produisent un panoramique qui semble tourner vers ou loin de
Pauditeur dans une direction spécifiée.

L—-R L~R L~—R
Haut-parieur  Haut-parieur
LY — AR LN -—PR LEY=«—= "R
LR Dep L/R Dep /R Dep
L-TURN R-TURN
LN AR |FRDep LEN F 7R [FRDep
LA Dep L/A Dep

(@ Speed {Speed: 0.05Hz ~ 40.0Hz)
Ce paramétre r2gle la vitesse de I'effet PAN (la vitesse A laquetle le
signal passe d’un canal & I'autre).

@ F/R Dep {Front/Rear Depth: 0% ~ 100%)
Si L-TURN ou R-TURN est sélectionné comme type de panoramique,
ce paramétre régle la profondeur apparente du balayage de I’avant
vers arridre,

@ L/R Dep (Lch/Rch Depth: 0% ~ 100%).
Ce parametre regle la “profondeur” du balayage panoramique de la
gauche vers la droite, et de la droite vers la gauche.

& HPF (High Pass Filter Frequency: THRU, 32Hz ~ 1.0kHz}
Ce paramitre permet de régler la fréquence de coupure du son traité.
Ce filire est hors service lorsque HPF est régl€ sur THRU,

® LPF (Low Pass Filter Frequency: 1kHz ~ 16kHz, THRU)
Ce paraméire permet de régler Ia fréquence de coupure du son traité.
Ce filtre est hors service lorsque LPF est réglé sur THRU,



1in/2out |

| Triggered Pan_(TrigPam)
Niveau
Directi = LR
Sortie A
canat L/R Bal
guache
Sortie canad droite
h * Tomps
Tigger

r-mlackr - Panning Release

Lorsqu’il est déclenché, ce programme fail aulomaliquement un panora-
mique de I'image sonore entre 1a gauche et la droite dv champ sonore
stéréo, en programmant la vilesse de 1’attaque, du panoramique et de
Pextinction.

« Réception du message MID]1 NOTE ON

* Actionnez le commuateur au pied raccordé a la prise TRIGGER.

Paraméires

@ Trgl vl {Trigger Level: 1 ~ 100)
Détermine le niveau de signal d’entrée nécessaire pour déclencher
Ieffet de panoramigue. A 100 %, seuls des signaux d’enlrée A trés
haut niveau peuvent déclencher le panoramique, tandis Gu'a ¢ %, le
plus petit signal d’entrée le déclenchera.

@ TrgDly (Trigger Delay Time: -100msec ~ +100msec)
11 s’agit du temps entre le moment ob I’effel est déclenché et celui o
le signal est sorti. Si une valeur négative est programmée, le signal
d'entrée est retardé de maniére que 1'effet commence avant 1’appari-
tion du signal.

@ TrgMsk (Trigger Mask: 3msec ~ 24000msec)
Ce parameire empéche de redéclencher I'effet avant le lemps écoulé,

@ Attack (Attack Time: 3msec ~ 24000msec)
Ce paramétre détermine la rapidité du commencement de Veffet de
pancramique.

® Panning (Panning Time: 3msec ~ 24000msec)
Ce paramétre détermine la durée de la partie principale de I'effet.

® Ralease (Release Time: 3msac ~ 24000msec)
Ce parameice détermine le temps d’extinction 2 la fin du panorami-
que.

(@ Directi (Direction: L » R, L « R}
Ce parametre détermine la direction dans laguelle le son est balayé &
travers le champ sonore stéréo.

L/R Bal {Lch/Ach Balance: 0% ~ 100%)
Ce paramdue détermine ’étendue maximum du balayage panorami-
que. Par exemple, un réglage de 100% produit un panoramique
complet de I’exiréme gauche vers Pextréme droite, ou le contraire.

@ MidiTrg {MIDI Trigger: OFF, ON} %
Lorsque ce parameire est réglé sur ON, un message MIDI NOTE ON
d’un clavier MIDI exierne peut étre utilisé pour déclencher le
panoramigue.

i HPF (High Pass Filter Frequency: THRU, 32Hz ~ 1.0kHz)
Ce paramétre permet de régler la fréquence de coupure du son traité.
Ce filire est hors setvice lorsque HPF est réglé sur THRUL

@ LPF {Low Pass Filter Frequency: 1kHz ~ 16kHz, THRU)
Ce param2tre permet de régler 1a fréquence de coupure du son trailé.
Ce Filire est hors service lorsque LPF est réglé sur THRU,
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EFFETS COMPLEXES

Les multi-effets du SPX990 combinent les effets compresseur,
distorsion, égaliseur ou filtre dynamique, révervération el chorus, et
celte section vous explique comment les effels sont conneciés.

Chores & Reverh (ChodRev) tinf2out |

il s*agit d’un programme multi-effet combinant Stereo Chorus et Stereo
Reverb.

Paraméires

@ Direction (Effect Diraction; Chorus + Reverb, Cherus — Reverb,
Reverb — Chorus)
» Chorus + Reverb
Sortie mixée entre les canaux gauche et droit de la sortie de signal
de Stereo Chorus et de la sortie de signal de Stereo Reverb,

L Chorus ¥t

¥

R Reverb ]

N

o R

+ Chorus — Reverb
Le signal d’entrée subit d*abord 1’effet Chorus, puis V’effet Reverb.

L

Chorus Reverb

R

* Reverb — Chorus
Le signal d’entrée subit d’abord )'effel Reverb, puis 1'effet Chorus,

L

Reverb Chorus

@ ModFrq (Modulation Frequency: 0.05Hz ~ 40.0Hz)

(D DM.Dep (Delay Time Modulation Depth: 0% ~ 100%)

@ AM.Dep (Amplitude Modulation Depth: 0% ~ 100%)
Voir I'effet “FM Cho” & la page 38,

® RevTime (Reverb Time: 0.3sec ~ 480.0sec)

® HiRatio {High Ratio: RevTime x0.1 ~ x1.0)

@ IniDly (Initial Delay Time: 0.1msec ~ 800.0sec)
Vair 1'effet “Reverb” i la page 25.

RevMix (Reverb Mixing Balance: 0% ~ 100%)
Ce patamdtre détermine le mixage entre le signal entrant dans le
processeur de réverbération et le son réverbéré. Plus Ia valeur est
élevée, plus le son réverbéré est important.

@ Trgl v (Trigger Level: 0% ~ 100%)
@ Release (Retease Time: 3msec ~ 24000msec)
@ MidiTrg (MIDI Trigger: ON, OFF} %

Voir I'effet “Reverb” 2 la page 25.

Symphonic & Reverh (Sym&Rev} Tin/2out

11 s’agit d’un programme multi-effet combinant Stereo Symphonic et
Stereo Reverb.

Paraméires

(® Direction (Effect Direction: Sympho+Reverb, Sympho —
Reverb, Reverb — Sympho)
Voir 'effet “Cho&Rev”,

@ ModFrq (Modulation Frequency: 0.05Hz ~ 40.0Hz}
@ Depth (Modulation Depth: 0% ~ 100%)
Voir I'effet “Symphon™ en page 38.

@ RevTime (Reverb Time: 0.3sec ~ 480.0sec)

® HiRatio (High Ratio: RevTime x0.1 ~ x1.0}

@ IniDly {Initial Delay Time: 0.1msec ~ 800.0sec)
Yoir I'effet “Reverb” i la page 25.

@ RevMix (Reverb Mixing Balance: 0% ~ 100%)
Ce parametre détermine 1’4quilibre entre le son direct et le son traité.
Plus la valeur est élevée, plus 1’effet traité est important par rapport
au son direct.

Trglvl (Trigger Level: 0% ~ 100%)})
® Rolease (Reolease Time: 3msec ~ 24000msec)
@@ MidiTrg (MIDI Trigger: ON, OFF) %

Voir I’effet “Reverb” & la page 25.



W

mnuer & Roverb (Fig&Rev) 1in/2out

1l s*agit d’un programme multi-effet combinant Stereo Flanger et Stereo
Reverb.

Paramétres

{1 Direction {Effect Direction: Flange+Reverb, Flange — Reverb,
Reverb — Flange)
Yoir 1"effel “Cho&Rev” en page 44.

@ ModFrg (Modulation Frequency: 0.05Hz ~ 40.0Hz}
(@ Depth {Modulation Daepth: 0% ~ 100%)}
@ Delay (Delay Time: 0.1msec ~ 20.0msec)
(® FbGain (Feed Back Gain: 0% ~ 99%}
Voir I’effer “Flanger™ en page 37,

(® RevTime {Reverb Time: 0.3sec ~ 480.0sec)

@ HiRatio (High Ratio: RevTime x0.21 ~ x1.0}

IniDly (Initial Delay Time: 0.1msec ~ 800.0sec)
Voir I'effet “"Reverb” 2 la page 25.

(@ RevMix (Reverb Mixing Balance: 0% ~ 100%)
Ce parametre délermine le mixage entre le signal entrant dans le
processeur de réverbération et le son séverbéré.

d® TrgLvl (Trigger Level: 0% ~ 100%)
(1 Release {Release Time: 3msec ~ 24000msec)
@ MidiTeg {MIDI Trigger: ON, OFF) %

Voir 'effet “Reverb™ A la page 25.

[ Revert (Lyaverd (R) (Rev/Rev) 2in/200l

Tl s'agit d'un programme & deux effets dans lequel le signal entrant au
canal gauche est envoyé A Plate Rev., et le signat entrant au canal droit
est envoyé 3 Hatl Rev.

Lo Plate Rev

Ro Hall Rev

Paraméires

REMARQUE: Balan| est le niveau de mixage de Plate.
Balan2 est le niveau de mixage de Hall.

(@ PHRvt (Plate Reverb Time: 0.3sec ~ 480.0sec)
Ce paramétre régle le wemps de révervération de Plate pour le canal
gauche.

@ PitHIA {Plate Reverb High Ratio: PItRvt x0.1 ~ x1.0)
Ce paramétre permet d"aliérer le temps de révervéralion de plaque
pour les havtes fréquences par rapport au temps de révervération
général.

@ PHDif (Plate Reverb Diffusion: ¢ ~ 10}
Ce paraméure délermine la complexilé des nombreuses réflexions qui
constituent la révervération.

@ PitDly (Plate Reverb Delay Time: 0.1msec ~ 200msec)
1L s'agit du lemps jusqu'au moment od la révervération A plaque
commence.

(& HalRvt {Hall Reverb Time: 0.3sec ~ 480.0sac)
Ce paramaire sert & régler le .emps de révervération Hall pour le canal
droit.

® HalHiR {Hall Reverty High Ratio: HalRvt x0.1 ~ x1.0)
Ce parametre permet d’alérer le temps de révervération Hall des
hautes fréquences par rappon au lemps de révervération général.

(7} HalDif (Hall Reverb Diffusion: ¢ ~ 10}
Ce paramatre déiermine la complexité des nombreuses réflexions qui
constituent la révervération,

HalDly (Hall Reverb Delay Time: 0.tmsec ~ 200msec)
Il s’agit du temps jusqu'av moment ol la révervération Haill com-
mence.

@ Output (OQuiput Mode: Stereo, Monox2)
Lorsque ce paramétre est réglé sur Stereo, les sorties des processeurs
de canal gauche et droit sont mixées el le signal de sortic est fourni en
siéréo. Si monox?2 est sélectionné, les processeurs de canal gauche ¢t
droit sont complétement indépendants.

- Stereo
Lo Effectt L
Ro Effect2 R
+ Mono

Lo Effact1

Ro Effect2 ———T—o R

{9 PHULPF (Plate Reverb Low Pass Filter: 1.0kHz ~ 16kHz, THRU)
11 s’agit du filtre passe-bas de la réverbération 3 plaque. Les fréquen-
ces supérieures & la fréquence choisie seront coupées. Le LPF n’a
aucun effet lorsqu’il est réglé sur THRUL

{D HalLPF (Hall Reverb Low Pass Fifler: 1.0kHz ~ 16kHz, THRU)
I s*agit du filtre passe-bas de la révervéralion Hall. Les fréquences
supérieures i la fréquence choisie seront coupées, Le LPF n'a aucun
effet lorsqu’il est réglé sur THRU.



| Early Rofiections (L)Reverb (R) (ERMev)

2in/2out |

1 s’agit d*un programme 3 double effet dans lequel le signal entrant au
canal gauche est envoyé au bloc ER et celui enlrant au canal droit est
envoyé an bloc Reverb,

Lo ER L
Re Reverb A R
Paramétres

REMARQUE: Balan] est le niveau de mixage de ER.
Balan2 est le niveau de mixage de Reverb.

@ ErType (Early Reflection Type: S-Hall, L-Hafi, Random,
Reverse, Plate, Spring)
Choisissez un motif de premiéres réflexions,

@ Room (ER Room Size: 0.1 ~ 25.0)
Ce paramtre détermine la séparation enire les réflexions et I'effet sur
la taille de la pigce,

@ Live (ER Liveness: 0 ~ 10)
Ce paramitre délermine la chute des premidres réflexions.

@ Difiuse {ER Diffusion: 0 ~ 10)
Ce paramiure détermine la complexité des nombreuses réflexions qui
constituent la révervération.

(& ErDly (E initial Delay Tims: 0.1msec ~ 300.0msec)
Il s”agit du ternps de retard entre le son direct et la premiére des
nombrewses réftexions qui constituent la révervération.

L’entrée du canal gauche est affectée par les param2ires ER. Les
paramétres & ~ @ affectent Ventrée sur ie canal droit,

® RevTime (Reverb Time: 0.3sec ~ 480.0sa¢)
Ce paramtre déiermine le temps du son réverbéré,

@ HiRatio (REVERB High Ratio: RevTime x0.1 ~ x1.0)
Ce paramitre permet d’altérer le emps de révervération des haules
fréquences par rapport au temps de révervération général,

Diffuse (REVERB Diffusion: 0 ~ 10)
Ce paramétre délermine la complexité des nombreuses réflexions qui
constituent la révervération.

® RevDly (REVERB Initial Delay Time: 0.1mssc ~ 300.0msec)
{l s’agit du temps entre le son direct et la premidre des nombreuses
réflexions qui constituent la révervération,
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@ Output (Output Mode: Sterec, Monox2)
Lorsque ce parametre est réglé sur Stereo, les sorties des processeurs
de canal gauche et droit sont mixées el le signal de sortie est envoyé
en stéréo. Si Monox2 est sélectionné, les processeurs de canal gauche
et droit sont compldtement indépendants.
Yoir I'effel “Rev/Rev” en page 45,

@) RevLPF (REVERB Low Pass Filter Frequency: 1kHz ~ 16kHz,
THRU)
Il s’agit de la fréquence de coupure du filtre passe-bas, qui coupe les
hautes fréquences du son réverbéré. Le LPF n’a aucun effet s'il est
réglé sur THRL.




| Echo (LiReverb (R) (Ech/Rew) | 2Ini2out

11 s’agit d’un programme double cffct dans lequel le signal entrant au
canal gauche est envoyé au bloc Echo, et celui entrant au canal droil est
envoyé au bloc Reverb.

L o—o Echo

Ro Reverb

Paramétres

REMARQUE: Balan] est le niveau de mixage de Echo.
Balan2 est le niveau de mixage de Reverb.

(D L.FbDly (ECHO Lch Delay Time: 0.1msec ~ 350.0msec)
Apres {a production du retard initial, le temps entre les répétitions
suivanles est déterminé par le canal gauche.

Son direct {Lch)

L.InDly

P

& L.Fb (ECHO Lch Feed Back Gain: -99% ~ +99%)
Ce paramatre regle la réinjection du signal de retard au canal gauche &
{’entrée du processeur,

(@ R.FbDly (ECHO Rch Feed Back Delay: 0.1msec ~ 350.0msec)
@ R.Fb (ECHO Rch Feed Back Gain: -99% ~ +99%)
1! s"agit des mémes réglages pour le canal droit.

& High (ECHO High Frequency Feed Back Gain: x0.1 ~ x1.0)
Ce paramitre contrfle 1a réinjection dans la plage des hautes
fréquences pour les canaux gauche et droit,

® RevTime (Reverb Time: 0.3sec ~ 480.0msec)
Ce paramitre détermine le temps du son réverbéré pour le canal droit.

(D HiRatio (REVERB High Ratio: RevTime x0.1 ~ x1.0)
Ce paramure permet d’aliérer le temps de révervération des hanies
fréquences par rapport au temps de révervération général.

Diffuse (REVERB Diffusion: 0 ~ 10)
Ce paramtre délermine la complexité des nombreuses réflexions qui
constituent la révervération,

@ RevDly (REVERE Initial Delay Time: 0.1msec ~ 200msec)
I s’agit du temps jusqu'au début de la révervération.

0 OQuiput (Ouiput Mode: STEREO Monox2)
Lorsque ce parametre est réglé sur Stereo, les sorties des processenrs
de canal gauche et droil sont mixées el le signal de sortie est envoyé
en stéréo. Si Monox2 est sélectionné, les processeurs de canal gaache
et droit sont completement indépendams,
Voir I’effet “Rev/Rev” en page 45.

@) L.IniDly (ECHO Lch Initial Delay Time: 0.1msec ~ 350.0msec)
1l s’agit du retard entre {’entrée du canal gauche et la sortie du
premier son d'écho sur le canal gauche.

@ R.IniDly (ECHO Rch Initial Delay Time: 0.1msec ~ 350.0msac)
11 s’agit du retard entre I’entrée du canal droit et la sortie dw premier
son d’écho sur le canal drait.

3 ReviPF (REVERB Low Pass Filter Frequency: 1kHz ~ 16kHz,
THRU)
Ce paramdtre détermine la fréquence de coupure du filue passe-bas.
5’1 est réglé sur THRU, le LPF est hors service.
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Chorus {L.)/Reverb (R) (Cho/Rev)

2inf2out |

LPan {L}/Pan (R} (Pan/Pan} 2!n!2mﬂ

Il 5’agit d’un programme double effer dans lequel le signal entrant au
canal gauche est envoyé au bloc Chorus et ¢elui entrant aw canal droit est
envoyé an bloc Reverb.

Lo Chorus L
Ro Reverb R
Paramétres

REMARQUE: Balanl est le niveau de mixage de Chorus.
Balan2 est le niveau de mixage de Reverb.

(I ModFrq (CHCRUS Modulation Frequency: 0.05Hz ~ 40.0Hz)
Ce paramétre régle la vilesse de modulation et donc 1a vitesse 2
laquelle 1'effel varie.

@ DM.Dep (CHORUS Delay Time Modulation Depth: 0% ~ 100%)
Ce paramitre régle la largeur de chorus du tremblement entre les
canaux L et R,

@ AM.Dep (CHORUS Amplitude Modulation Depih: 0% ~ 100%)
Ce paramiire régle 1a largeur de variation d’amplitude de chorus,

@® RevTime (Reverb Time: 0.3sec ~ 480.0sec)
Ce paraméure régle le temps du son réverbéré sur le canal droit.

® HiRatio (REVERE High Ratio: RevTime x0.1 ~ x1.0)
Ce paramitre permet d'altérer le temps de révervération des hawles
fréquences par rapport aw temps de révervération général.

® Difluse (REVERB Diffusion: 0 ~ 10)
Ce patamétre détermine la complexité des nombreuses réflexions qui
conslituent la révervération.

@ RevDly (REVERB Initial Delay Time: 0.1msec¢ ~ 300.0msec)
Ce parameire régle le temps de retard jusqu®au premier son de
révervération.

Output (Oulput Mode: Stereo, Monox2)
Lorsque ce paramétre est réglé sur Siereo, Yes sorties des processeurs
de canal gauche et droit sont mixées et le signal de sortie est envoyé
en stéréo. 3i Monox2 est s€lectionné, kes processeurs de canal gauche
el droit sont complétement indépendants.
Voir 'effet “Rev/Rev” en page 45,

® RevLPF (REVERB Low Pass Filter Frequency: 1kHz ~ 16kHz,
THRU)
Ce paramétre détermine la fréquence de coupure du filtre passe-bas.
8'il est réglé sur THRLU, le LPF est hors service.

Il s”agit du programme d’effet dans lequel les entrées aux canaux gauche
et droit sont fournies indépendamment aux blocs PANT er PAN2.

Lo— PANY L
Ro PAN2 R
Paramétres

REMARQUE: Balanl esi le niveau de mixage de PANI (Lch).
Balan2 est le niveau de mixage de PANZ (rch).

(@ Typel {1 Pan Type: L = R, L « R, L « = R, L-TURN, R-
TUARN)

2 Speedi (1 Panning Spead: 0.05Hz ~ 40.0Hz)

@ F/R Dep1 {1 Front/Rear Depih: 0% ~ 100%)

@ L/R Dep1 {1 Lch/Rch Depth: 0% ~ 100%)

® Delay1 (1 Initial Delay Time: 0.1msec ~ 700.0msec)
Les paramitres ci-dessus concernent PANI,

Type2 (2 Pan Type: L > R, L « R, L « — R, L-TURN, R-
TURN)

@ Speed2 (2 Panning Speed: 0.05Hz ~ 40.0Hz)

F/R Dep2 {2 FrontRear Depth: 0% ~ 100%)

@ U/R Dep2 (2 LetvAch Depth: 0% ~ 100%)

0 Delay2 {2 Initial Delay Time: 0.1msec ~ 700.0msec)
Les paramétres ci-dessus concernent PAN2,

La déiinition de chaque paramétre est la méme que pour le programme
Pan. Yous pouvez régler indépendamment le Pan de deux entrées.

@) Phase (Phase: -180,0deg ~ +180.0deg)
Ce paramtre détermine la phase de départ du pan du second canal
(Pan2) par rapport au pan du premier canal (Panl),
Il regle I'angle de rotation entre les positions de PAN1 et PAN2, Par
exemple, si I'angle entre PAN1 et PAN2 est 90°, leurs posilions sont
décalées sans changer I"angle.

A (Rear)

Posiion de PAN! Posilion de PAN2

F
Les positions sani 1owmées.
{Front) sans changer fangle.



EFFET FREEZE

l Freeze (Freeze) 1in/20ut

Le programme Freeze permel ’échantillonnage (enregistrement numéri-
que) et 1a lecture de sons regus aux entrées du SPX990, Le programme
Freeze permet I’échantillonnage mono pendant un maximum de 1,35
seconde, et permet les fonclions de départ &t fin de leclure. Le pro-
gramme Freeze, comme le programme Pitch Change, peut modifier la
hauteur du signal et lire Jes données,

REMARQUE: Si I"alimentation est régiée sur OFF, le son enregistré est
effacé.

REMARQUE: Si un autre programme est rappelé, le son enregisiré est
également effacé,

REMARQUE: Si le mode ¢’entrée est STEREO, le signal enregistré est
entré au canal gauche.

OVER DUBBING |

Appuyer sur les touches PAGE £ et \7 pour afficher les clés suivantes.

RecHode Tralls Record
[AutReac] -5

hJ & hd A pJ A
| a—— I I I I }

® TrgDiy (Trigger Delay Time: -1350msec¢ ~ +1000msec)
Ce paramtre regle le retard entre Je déclenchement et le début du

procédé d’échantillonnage. Si TrgDly = 0, 'enregistrement conmmence

en méme temps gue le déclenchement, Si une valeur négalive est
spéeifi¢e, les signaux d’entrée sont lemporairement mémorisés el le
son esl &échantillonné A partir du temps spécifi€ avant le déclenche-

ment. Une petite valeur négative pevl &re efficace, en particulier pour

AulRec et AwOvr,

TrgDly = 0 Niveau d'entrée

Niveau de
déclanchement

Cella saction Début de l'enregistrament
ost omise. / par déctenchement
I (12D NIIIPIPIP, —_—
TrgDly <0 Niveau d'entrée
Nivaau de
déclenchement

Début de l'enregistrement

ie antérieure
La partie antérieu par déclenchement

esl dgalement
enregisirie.

TegDly

® RecMode {Recording Mode) »

Sélectionne le mode d’enregistrement.

ManReac¢ (Manual Recording)

L’entegistrement commence par un déclenchement manuel,

Les méthodes suivantes peuvent causer un effet de déclenchement:

1. Appuyez sur la touche de fonction sous 1'affichage “Record®. sur

I"aflicheur.
2. Appuyez sur le commulaleur au pied raccordé i la prise TRIGGER,
Pendam 'échantillonnage, “—————-— ” apparait sous “Record”,

Lorsqu'il est terminé, “0k™ apparail.
Toutes les données précédentes dans la mémoire Freeze sont effacées
lorsque la fonction d’enregistrement est exécutée.

ManQvr (Manual Over Dubbing)

L'Over Dubbing commence par un déclenchement manuel.

La fonction Over Dubbing sert & enregisirer un son nouvveau sur le son
précédemment enregistré.

AutRec (Auto Recording)
Lorsque le signal d’emrée dépasse le niveau réglé, I'enregistremem
est déclenché auomatiquement,

REMARQUE: Si TrgDly < 0, les données précédentes de la mémoire
de Freeze resieront en mémoire. 5i TrgDly > 0, I'échantillon-
nage d’un son nouveau commence.

Pendant 1’échamillonnage, “—~—-—-—- * apparail sous *Hecord”.

Lorsquil est lerminé, “04" apparait.

Toutes les données précédentes dans la mémoire Freeze sont effacées

lorsque la fonction d’enregistrement est exéculée.

AutOvr (Auto Over Dubbing)

L'Over Dubbing commence par un déclenchement automatique.

La fonction Over Dubbing sert 3 enregistrer un son nouveau sur le son
précédemnment enregistré,

LECTURE (PLAYBACK) |

Appuyez sur les touches PAGE £ et ¥ pour lire 1’écran de votse choix.
La procédure suivante explique les opérations de lecture et d’arrét:

1. Appuyez sur n’tmporte quelle touche de fonclion ¥ ou & sous
'affichage “F1a-St.op™

2. Appuyez sur le commwiatewr au pied raccordé & la prise TRIGGER.

3, Lisez les données par la fonction MIDE NOTE ON et arvétez la
transmission par la fonction NOTE OFF.
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Points de débutifin de lecture

St art Erii FPlavwttor
[ A1 1354

Y 4 Y A Y a4
L 1 I 3 i 1 ]

@ Start (Start Point: Omsec ~ 1350msec)

® End (End Point: Omsec ~ 1350msec)
Les parametres déterminent le point de début et de fin de lecture
lorsqu’un déclenchement est envoyé. Si le point End est réglé avant le
peint Start, le son échantillonné sera lu a "envers.

Exemple d’enregistrement d’'une voix humaine disant "ONE
TWO THREE FOUR FIVE".

1 1350ms |

ONE TWO THREE FOUR FIVE

START END
Leciure -

ONE TWQO THREE FOUR FIVE

*

START END
Lecture ——— g

ONE TWO THREE FOUR  FIVE

END START

-t Leciure
Le son est inversé,

ONE TWO THREE FOUR FIVE

*

END START

Lacture
Inversion

Point de boucle de lecturs

Leor LoeFin Plaustop
[ 1866 3 5]

Y & ¥ Iy hJ &
C I I I I —

@& Loop (Loop Point: Omsec ~ 1350msec)
® LopFin (Loop Fine: -200 ~ +200)

( 1350ms I
I 1

ONE TWO THREE FOUR  FiVE

START LOOP END
Lecture —
- .-
P

— -
"

Ce paraméire pose la fin du son échantillonné, mais le son
€chantillonné est lu en continu tant que le déclenchement est maintenu
sur ON., Le paramétre Loop Fine sert 3 effectuer un réglage fin du
point de fin de boucle, ce qui permet de créer une transition trés
douce entre Jes points Loop et Start.

L 1350ms |
I -1

ONE TWO THREE FOUR  FIVE

y y

END LOOP START
-+ - Lecture
S
‘h——'_-'
i
———— ==

Rt — e s e ot ot



Changement de hautsur pendant la lecture

L Changement de hauteur ’

Fiteh Firee PlagStoe
[nisond B

Y A v A v
L I I I I 1

@& Pitch (Pitch: L L Oct ~ T T Oct) »

@ Fine (Pitch Fine: -100 ~ +100)
La hauteur de lecture peut ére modifiée comme pour V'effet Pitch. La
hautewr peut varier de devx octaves en dessous ou au-dessus de la
hauteur originale du son échantillonné, Pitch Fine permet un accord
fin de 1a hauteur de lecture par incréments de un centigme {un
centidme = 1/100&me de demi-ton.

L Changement de hauteur par MIDI

Base Eew
L 31
Y A v A Y A

® Base Key (Base Key: OFF, C1 ~ C8) %
Lorsque le messages MID! NOTE ON apparait, la vateur de Piich
peul &ire modifide. (Voir “MonoPit™.)
Lorsque le messages MIDI NOTE OFF apparail, la leclure s’arréte.
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CONTROLE MIDI

Le SPX990 est équipé des prises MIDI permattant de le raccorder 3 des appareils MIDI externes et d'assurer
diverses opérations de conlrole. MID) est I'abréviation de “Musical Instrument Digital Interface”. Il s'agit du format du
signal pour les instruments numériques, les informations de contrdle du son et des paramaéires.

= Pour utiliser le contrdle MIDI, raccordez la bornes MIDI aux autres appareils MIDI externes.

BORNE MIDI

Borne MID! du SPX990

X

Ho 6

MIDI IN

Cetie prise regoit les informations MIDI envoyées par des appareils MID!
externes. Raccordez-Ia & la prise MID1 OUT ou THRU d’un appareil
MIDI.

MID! OUT/THRU

Cette prise peut éire réglée pour sontir les signaux MID] THRU ou MIDI
OuT,

MIDI OUT
Ceuie prise envoie les informations MIDT 3 des appareils MIDI
externes. Raccordez-la & la prise MID] IN d'un appareil MIDI.

MIDI THRU

Celte prise envoie les signaux inchangés regus 2 la prise MIDI1 IN,
Elle sert & envoyer un signal regcu depuis un appareil externe vers un
autre appareil.

OPERATIONS MIDI

8 Changement de programme (rappel de programme)

Le SPX990 peut changer un programme (c’est-a-dire rappeler un
programme) lorsqu’un message de changement de programme MIDI est
regu depuis un appareil MIDI externe. Par exemple, si vous changez le
timbre sur le clavier MIDI, le programme du SPX990 sera changé en
méme temps.

Clavier, séquenceur MIDI
Commutateur au pied MIDI, etc.

SPX990

MIDI OUT

i
MIDH IN

La borne MIDI OUT/THRU permelt également de contréler d'auires
appareils MIDIL.

Réglages préalables:

+ Ajustez le canal de transmission MID! des appareils externes comme le
canal de réception de banques MIDI du SPX990. (Voir “TABLEAU
DE CHANGEMENT DE PROGRAMME MID{” en page 55.)

+ Choisissez le n° de mémoire du SPX990 (UDI ~ U99, U100, CO1 ~
€99, COD, ---, P01 ~ P80} pour chaque n® de changement de pro-
gramme (PGMI ~ 128). (Voir “TABLEAU DE CHANGEMENT DE
PROGRAMME MIDI" en page 55.)
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+ Réglez la banque sovhaitée. (Voir “TABLEAU DE CHANGEMENT
DE PROGRAMME MIDI” en page 55.)

= Si vous voulez contréler les autres appareils MIDI en méme temps par
le message de changement de programme envoyé par un appareil
exlerne, raccordez les appareils a la prise MIDT OUT/THRU du
SPX9% et commuiez le sélecteur THRU/QUT sur “THRU™.




w

B CONTROLE DES PARAMETRES

Vous pouvez modifier 3 tout moment les paramétres d'un programme ¢n
envoyant un message, comme le changement de commande, depuis un
appareil externe. Par exemple, vous pouvez modifier les paramatres du
SPX990 par les touches d’entrée de données de fonctionnement.

Clavier, séquenceur MIDI

Commutateur au pied MIDI, etc.
SPX990

MIDI OUT

MIDI N

Réglages préalables:

+ Choisissez un contréleur dans la liste suivante. (Voir *1. Attribution du
contrbleur” en page 56.)

+ N'importe quel message de changement de commande
« N° de note ou vélocité du message NOTE ON
+ Pression de canal

+ Spécificz le paramaire 3 contrdler pour chague programme. (Voir “2.
Auribution du parameire” en page 57.)

+ Ajustez le canal de transmission MIDI des appareils exiernes comme le
canal de réception de banques MIDI du SPX990. (Voir “TABLEAU
DE CHANGEMENT DE PROGRAMME MIDI” en page 55.)

» Rappelez le programme 3 controler.

E DECLENCHEMENT MIDI

Vous pouvez produire un déclenchement (ouvenure de la porte) en
envoyant un message de NOTE ON depuis un apparei] exteme lorsque
I"effer principal est Reverb, FiltRev, EchRoom et TrigPan.

Par exemple, I"effet agit d&s que le son sorl lorsque vous actionnez les
touches du clavier MIDI.

Clavier, séquenceur MIDI
Commutateur au pied MIDI, stc.
SPX990

MIDI OUT
- MIDI IN

Réglages préalables:

v Ajustez Je canal de uransmission MIDI des appareils externes comme le
canal de r&ception de banques MIDI du SPX990. (Voir “TABLEAU
DE CHANGEMENT DE PROGRAMME MIDI” en page 55.)

+ Rappelez le programme et réglez le paraméwre MIDI Trg sur “ON™.

H CONTROLE DE HAUTEUR
Vous pouvez contrdler 1'intervalie musical de changement de hauteur et
Ia hauteur de leciure de Freeze en envoyant un message NOTE ON
depuis un appareil externe pour les types d’effets suivants:

+ MonoPit (Intelligem: OFF)

+ DualPit (Intelligent: OFF}

= TripPit {(Inelligent: OFF)

« StPitch

+ Freeze
Lorsque vous actionnez les touches du clavier MIDI, par exemple,
I'intervalle musical de changement de hauteur et Ja hauteur de lecwre de
Freeze dans le SPX990 seront changés en méme temnps.

Clavier, séquenceaur MIDI
Commutateur au pied MIDI, etc.

SPX990

MIDI OUT

MIDI IN

Réglages préalables:

+ Ajustez le canal de wransmission MIDI1 des appareils externes comme le
canal de réception de banques MIDI du SPX990. (Voir “TABLEAU
DE CHANGEMENT DE PROGRAMME MIDI” en page 55.)

+ Rappelez le programme et réglez le paramtre “Intelli” sur “OFF” el le
parametre de “BaseKey™.

m CONTROLE DE HAUTEUR (INTELLIGENT : ON)
Vous pouvez contrdler 1'intervaile musical de changement de hauseur
intelligent en envoyant un message NOTE ON depuis un appareil externe
pour les 1ypes d’effets suivants:

» MonoPit

+ DualPit

+ TripPin
Lorsque vous aclionnez les 1ouches du clavier MIDL, par exemple,
Pintervalle musical de changement de hauteur intelligem dans e SPX990
sera changé en méme lemps.

Clavier, séquenceur MIDI
Commutateur au pied MIDI, etc.
SPX950

MIDI OUT

MIDI IN

Réglages préalables:

+ Ajustez le canal de transmission MIDI des appareils externes comme le
canal de réception de banques MIDI du SPX990. (Voir “TABLEAU
DE CHANGEMENT DE PROGRAMME MIDI" en page 55.)

+ Rappelez le programme et réglez le paramétre “Inielli” sur “ON" et le
paramétre “Trig.” sur “MIDI".



@ CONTROLE DU TEMPO
Dans le cas o Veffet principal est du type suivant, vous pouvez coniréler
le paramétre “Tempo” en envoyant un message MIDI CLOCK depuis un
appareil externe,

« TmpEchl

+ TmpEch2

* TmpEchd
Vous pouvez contrdler le temps de retard en fonction du tempo de la
musique de lecture, par exemple, dans le séquenceur MIDI,

Clavier, séquencaur MIDI
Commutateur au pied MIDI, elc.
SPX990

MIDI QUT

MIDI N

Réglages préalables:

» Réglez n'importe quelle valeur pour le canal de réception MIDI de
banque du SPX990, sauf OFF. (Voir “TABLEAU DE CHANGEMENT
DE PROGRAMME MIDIL” en page 55.)

B VIDAGE MEMOIRE (BULK OUT)

Vous pouvez sauvegarder les mémes données dans un autre SPX990, un
enregistreur de données MIDI ou un ordinateur en vidant bes données.
Uiilisez les commandes du SPX990,

SPX930
Enregistreur de données

SPX990 Ordinateur, stc.

MIDI QUT

-
MIDE IN

Réglages préalables:

+ Ajustez le canal de wansmission MIDI du SPX990 (canal MIDI de ia
banque actuelle) sur le canal de réception MIDI d’un auire SPX990,
etc. (Voir “TABLEAU DE CHANGEMENT DE PROGRAMME
MIDI” en page 55.)

+ Spécifiez le contenu A vider. (Voir “VIDAGE MEMOIRE MIDI” en
page 58.)

B RECEPTION DE DEMANDE DE VIDAGE MEMOIRE
Vous pouvez vider les données du SPX9%0 en envoyanl un message de
demande de vidage mémoire depuis un ordinateur extermne.

Ordinateur
A e
' mémoire
MIF’)J
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Réglages préalables:

* Ajustez le canal de transmission ¢t de réception MIDI du SPX990
{canal MIDI de la banque actuelle) comme le canal de transmission
MiDI de I'ordinateur et le canal de réceplion MIDI des appareils qui
recoivent les données en masse, {Voir “TABLEAU DE CHANGE-
MENT DE PROGRAMME MIDI” ¢n page 55.)

B DEWANDE DE CHANGEMENT DE BANQUE

Vous pouvez changer la banque du SPX990 en envoyant un message de
demande de changement de banque depuis un ordinateur externe (en
utilisant un message exclusif de systéme comme pour le vidage mémoire).
Vous pouvez ainsi contriler le changement de banque depuis un appareil
exlerne.

Ordinateur

SPX990

MIDi OUT

MIDI IN

Réglages préalables:

+ Ajustez le canal de réception MIDI du SPX990 (canal MIDI1 de la
banque actuelle) comme le canal de transmission MIDI] de 1’ordinateur.
(VYoir "TABLEAU DE CHANGEMENT DE PROGRAMME MIDI” en
page 53.)

B ENTREE DE DONNEES EN MASSE (BULK IN}
Vous pouvez entrer en masse les données d'un autre SPX990, enregis-
treur de données MIDI, ordinateur, etc.

SPX930
Enregisireur de données

Ordinateur, etc. SPX890

MIDI OUT

i~
MIDI IN

Réglages préalables:

+ Réglez la protection de mémoire du SPX990 sur OFF. (Voir “PRO-
TECTION DE i.A MEMOCIRE UTILISATEUR” en page 17.)

+ Ajustez le canal de réception MIDI du SPX990 (canal MIDI1 de la
bangque actuelle) comme le canal de transmisston MIDI d’un autre
SPX990, etc. (Voir “TABLEAU DE CHANGEMENT DE PRO-
GRAMME MIDI"” en page 55.)

REMARQUE: Lorsque les données en masse sonl regues, le N° sera

changé comme celui spécifié du cdé Emetieur.

B INDICATEUR MIDI ON
Pendant fa réception des données MIDI, I’indicatenr MIDI s'allume sur le
pannean avanl,




TABLEAU DE CHANGEMENT DE PROGRAMME MIDI (Mode édition: Menu page 3)

Pour les 4 banques de A & D, vous pouvez régler le canal de transmission
MIDI e1 le tablean de changement de programme. Réglez le numéro de
canal sur “7”" et le numéro de mémoire de programme librement.

N° de canal de

Nom de )
réception MIDI

la banque

BANK:A BANK:B ich= 7%
MIDI-PGM SPX-MEM MIDI-PGM SPX-MEM
2 - ? 2 - ?

3 - ? 3 = ?

128 = ? 128 = ?

chi= "2

K 1
SPX-MEM

PGM

MIDI- SPX-MEM

@ Appuyez sur la wouche PAGE O pour passer 3 L'affichage suivant.
Appuyez ensuite sur les touches de fonction ¥ et 4 sous Paffichage
“Chatine 1" pour spéeifier la banque sélectionnée dans Je canat de
transmission ¢t de réception MIDI.

Charpe]l MIDE-FGEM SFE-MEM
[ OMHT 3 i P

Y/ 4V __a Y i
| I 1 1 1 1

Canaux de transmission/réception MIDI:
OMHI  Tous les canaux pesuvent étre ragus.
Transmission sur le canal 1.

1 Le message sur le canal 1 peut étre transmis/regu.
Z Le message sur le canat 2 peut étre transmis/fregu.
L] -«
16 Le message sur le canal 16 peut étre transmis/regu.
OFF Aucun message d'aucun canal ne peut étre

transmis/regu.

i - 7 1 - - 7
2 = ? 2 = 2
3 = ? 3 = ?
128 = ? 128 = 9

f f

N°® de changemant de  N° de mémoire de
programme du clavier programme du SPXS90

Marche A suivre

(D Appuyez sur la wuche EDIT pout passer en mode édition et utilisez
les touches PAGE {3 et ¥/ pour afficher la P a2=7 du mode édition.

Fausel HIDI Function
PEMLEL  ExCTRL Bulk
[ y | 4 1 Y 1 A [ A i A 1

(& Appuyez sur n'imporie quelle touche de fonction ¥ ou 4 sous
1'affichage “FPGMLb1™ sur I’écran LCD pour afficher fa banque de
tableau de changement de programme.

@ Sélectionnez la bangue A, B, © ou D sous affichage “Bark™

REMARQUE: Si vous ne voulez changer que la banque, passez
directement i I"étape & aprés les &lapes ci-dessus. La
banque actuellement sélectionnée n'est pas changée si vous
ne choisissez pas une autre banque.

(B Appuyez sur les touches de fonction ¥ et & sous 1'affichage “MIDI~
PG pour sélectionner un programme MIDI entre 1 et 123

Channel MIDI-PGM SPX-MEM
Ol T ] Fi
Y 4 V) & ¥

L I I AR i 1 ]

N° de programme MIDI; 1 ~ 128

(& Appuyez sur les ouches de fonction ¥ et & sous {"affichage “SF¥-
HMEM” pour sélectionner le programme MIDI correspondant au n® de
programme du SPX990.

Channel PMIDI-FGEN SPX-MEM
LR i [ _Pal ]

Y A v A LA
( I f = 1 I ]

N° de programme du SPX99):

Fal1~FE0 Mémoire de programmes préréglés
Ul ~L9e Uad Mémoire ulifisateur

Cal~Ca% C68 Carte mémoire

(D Répésez les érapes &) et &), puis choisissez la combinaison de
programme.

Appuyez sur la touche EDIT si vous voulez revenir 4 la Fadel du
mode édition, ou appuyez sur la touche MEMORY pour revenir au
mode mémoire.
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REGLAGE DES PARAMETRES MIDI (Mode édition: Menu page 2 et 3)

Lorsqu'un message de changement de commande ou de NOTE ON st regu depuis un appareil MID| externe, ia
valeur des paramétres du programme du SPX990 peut étre modifiée. Effectuez les réglages suivants:

1. Attribution de contrdleur {Mode édition: Menu page 3)
Cette fonction permet d’atiribuer le contrélenr 1 et 2 pour be contrile des
paraméires d’effet. N'importe quel contréleur qui wransmet un N° de
changement de commande de signal MIDI peut &ire utilisé.

REMARQUE: L'attribution de contrbleur peut éire utilisée pour tous les
programmes.

Marche d suivre:

@ Appuyez sur la touche EDIT pour passer en mode &dition et faites
apparaitre la Fa9e3 du mode édition par les touches PAGE £ ed 3.

Fadeld HMIDI Function
FaoMtll ExCTRL Bullk

¥ A ¥ A ¥ A
[ | T T T 1 ]

@ Appuyez sur n'imporie quelle touche de fonction ¥ ou & sous
I'affichage “ExCTRL" pour afficher 1"attribution de contrdleur.

KHIDI Cortroller 1
{ OFF ]
v & L A v A
i 1 1 I 1 1 1

(3 Appuyez sur les touches PAGE { et < pour afficher le contrbleue |
ou 2.
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@ Appuyez sur les touches de fonction ¥ et 4 sous I"affichage de
“L 1" pour sélectionner les messages suivants,

MIDI Comtroller 1
L | HGD}?H 1

v/ a4 ¥ 4 Y i
| | | | | | ]

/
Messages:
OFF Aucun N° de changemant de commande
accepté.
1 HOEG uH Molette de modulation
£ EBEEATH Commande de souffle
as Changement de commande N° 95

3 Répétez les étapes (3} et @ si possible pour attribuer un autre
contréleur,

REMARQUE: Si vous attribuez le méme message aux deux contré-
leurs 1 et 2, vous pouvez contriler les paramatres atiribués
en méme 1emps.

® Appuyez sur la touche EDIT si vous voulez revenir A la Fag9e1 du
mode édition ou appuyez sur la touche MEMORY pour revenir av
mode mémoire.

s ——d




2. Attrlbution de paramétre (Mode édition: Menu page 2}
Vous pouvez contréler n’imporie quelle valeur du paramétre dans le
message MIDT ou spécifier n'importe quel programme en atiribuant le =
contrdleur 1 et 2,

Marche A svivre:

@ Rappelez un programme donné. (Voir “Rappel de mémoire™ en page
10.)

@ Appuyez sur la touche EDIT pour passer en mode édition, puis
affichez la F39e2 du mode édition par les wuches PAGE O et .

FageZ Effect Faramoter
Haming Hs=19n

¥ a L Y v 4
[ 1 I I | I |

@ Appuyez sur wimporte quelle touche de fonction ¥ ou & sous
1"affichage “Ps.s 191" sur ’écran LCD pour obtenir I'affichage
drauribution de paraméire.

@ Appuyez sur les wouches PAGE £ et 'V pour obtenir le premier
affichage du contréleur spécifié | ou 2,

[RA | Effect Farameth
I PrefFu] Onoadrd
L Iy

¥ & ¥ ¥ A
[ I I I T T 1

il

3+

& Appuyez sur n’importe quelle touche de fonction ¥ ou & sous
'affichage “Ef f2ct” sur I"écran LCD pour fixer le paraméure d'effer
(PreFy, MainFx, PostF=) a contrbler.

® Appuyez sur w’imporie quelle louche de fonction ¥ ou & sous
affichage “Paramet” pour fixer le paramire A contréler.

REMARQUE: Certains paramatres ne peuvent pas &tre conirélés par
le contrdle de paramétre MIDI, En ce qui concerne ces
paramétres, voir “Programmes et paramétres” en page 20
pour les effets marqués par “&”,

(@ Appuyez sur les touches PAGE {3 et ¥/ pour afficher la gamme
possible des valeurs de paramétre.

L o.a) 188,48

¥ A v A v A
I T T I I I )

lﬁtrl 1 Miri flas:

Lorsqu'un message est regu dans Je SPX990, une plage possible de
valeurs de paraméire peul élre fixée entre O e1 100%.

Par exemple, Ia plage de réglage du paramaire L.Thrs des pré et post effet
de “Comp.” est entre -24dB et +12dB, Si un minimum de 10% et un
maximum de 90% est réglé, la plage de réglage du paramitre devient
-20dB ~ +9dB. Ajustez le son dans la gamme possible.

Ciri i Mir Max
[ ia,83 Q8,8

Y A L A Y A
L I | I 1 | 1

Appuyez sur n'imperte quelle touche de fonction ¥ ou & sous
I'affichage “f1in" et “M&x" pour oblenir respectivement les valeurs
minimale ¢t maximale.

@ Répétez les érapes @ a B si possible pour autribuer un autre
contrleur,

@0 Mémorisez le programme aprds le réglage du paramaire attribué. (Voir
“Mémorisation d’un programme” en page 16.)
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VIDAGE MEMOIRE MIDI (MIDI BULK OUT) (Mode édition: Menu page 3)

Les données du SPX990 peuvent 8tre transmises vers las appareils externes par le vidage mémoire MIDI.

All data

Moo Yes

v A ¥ Fy v A
( T T I I I

IBqu it ALl Data

Toutes les données (System Data + User's Memory + PGM Change Tbl +
User's Scale) sont vidées en masse,

System Data

Les données du contrdlenr MIDI, moede d’enirée, commutateur A pied,
programme de mémoire wilisateur sont vidées en masse.

User's Memory Data

Bulk gt Lzzr's Memorw
Eg Bl1 1 Ho Yes

¥ A pJ A ¥ A
C I I I I 1 )

Les données de mémoire utilisateur spécifiges (U831 ~ US9, (180, A1)
sont vidées en masse.

PGM Change Tbl Data

Bullk Out PGM Changs Tkl
[ ALl 1 Ho ‘les

Y A A & v A
( I I T T I |

Les données de tableau de changement de programme des banques
spécifiges (R, B, C, D on A1) sont vidées en masse.

User’'s Scale Data

Les données de gamme utilisateur (User-Scale 1,2} par changement de
hauteur intelligent sont vidées en masse.
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Marche i suivre:

(I} Appuyez sur 1a touche EDIT pour passer en mode &dition, puis
affichez Fa9e 3 du mode édition par les touches PAGE O et .

Faged HMIRI Fumpction
FarMthl  ExCTEL Balk

A & ¥ A ¥ [ Y
[ T T T T A |

{2) Appuyez sur n‘importe guelle touche de fonction ¥ ou & sous
I*affichage “Blk™ pour afficher I’affichage Bulk Qut.

@ Appuyez sur kes wuches PAGE £ et ¥/ pour afficher 1’écran Bulk Out
System Data.

@ Lorsque vous videz les données de mémoire utilisateur, spécifiez le
N¢ de la mémoire & vider.

Appuyez sur n'importe quelle touche de fonction ¥ ou & sous
I'affichage “[ 17 pour choisir le numére de la mémoire (181
~ 33, U6, A11) A vider. Si vous choisissez “A) 1", woutes les
données de la mémoire utilisateur seront vidées.

REMARQUE: 5i vous videz les données vers un autre SPX990, vous
écrasez les donndes du méme numéro de mémoire sur le
SPX99{ receveur.

(&) Si vous videz les données du tableau de changement de programme,
spécifiez la banque & vider.

Appuyez sur n’imporie quelle wouche de fonction ¥ ou 4 scus
I"affichage “T 1" et spécifiez la banque & vider. Si vous
choisissez “A1 1%, outes les donndes du tableau de changement de
programme de la banque seront vidées.

REMARQUE: Si vous videz les données vers un autre SPX990, vous
écrasez les données de la méme banque sur le SPX990
receveur.

(& Appuyez sur la touche de fonction & sous 1'affichage “'fes™ aprs
avoir séleclionné la banque pour exécuter le vidage mémoire.

(@ Apras le vidage des données nécessaires, I'afficheur revient 3 1'écran
précédent.

Appuyez sur la touche EDIT si vous voulez revenir 3 la Pa3a3 du
mode édition ou appuyez sur la touche MEMORY pour revenir au
mode mémoire,
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SPECIFICATIONS
m

ELECTRICAL CHARACTERISTICS REAR PANEL
Freq. Response 20Hz-20kHz+-0.5dB Connectors INPUT L/R (XLR x 2, phone jack x 2)
Dynamic Range Above 100dB (Typical 106dB) OUTPUT L/R (XLR x 2, phone Jack x 2)
Hum and Noise Below -82dBm (Typical -88dBm) MIDI IN, THRU/OUT (DIN 5P x 2)
Distortion Below 0.005% at max. level 1kHz TRIGGER (phone jack x 1)
INPUT Bypass or INC/DEC (Phone Jack x 1)
Swirch IN/OUT Level Switch (+4dB/-20dB x 2)
Number of Channels 2 (balanced) MIDI THRU/OUT Switch
Nominal Level +4/-20dBm (Switchabie)
Max. Level +24dBm (at +4dB switch position) GENERAL
Impedance 20k02 Power Requirements  US & Canadian Models: 120V, 60Hz
OUTPUT British Model: 240V, 50Hz
Number of Channels 2 (balanced) General Model: 230V, 50Hz
Nominal Level +4/-20dBm (Switchable) .
Max. Level +18dBm (at +4dB switch position) Power Consumption  25W
Impedance 15002 Dimensions 480 x 46 x 324.4 mm
AD/DA Conversion (WxHx D) (18-7/8" x 1-13/16™ x 12-3/4"™)
A/D Conversion 20-bit linear (including attachments)
D/A Conversion 20-bit linear
Sampling Freq. 44,1kHz Weight 4.6 kg (10 Ibs. 20z2)
MEMORY * 0dB=0.775Vr.m.s.
Preset Program No.1 - 80 * Specifications and appearance subject to change without notice.
User Memory Program No.1 - 99, 00
Optional Memory Card No.1 - 99, 00
MIDI CONTROL H OPTION
Program Change {(Memory Select) Memory Card MCD32
Note On (Pitch Select) MCD64
Control Change (Parameter Control)
Bulk Dump (Parameter Settings, Program Change
Table, System Setup Data)
FRONT PANEL
Controls INPUT LEVEL (L, R), DATA ENTRY
Keys Function Keys x 6, PAGE Select Keys x 2,
MEMORY, STORE, EDIT, BYPASS
Keys
Display 8-segment LED x 2 (Level Meter)
6-segment LED (Mode Indicator)
7-segment LED (Memory No.)
MEMORY, EDIT, BYPASS indicators
LCD (24 characters x 2 tines)
Slot MEMORY CARD
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CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

CARACTERISTIQUES ELECTRIQUES

Réponse en fréquence

Plage dynamique

20 Hz ~ 20 kHz 0,5 4B
Supérieure & 100 dB (106 dB typique)

Bourdonnement et bruit de fond

Distorsion

ENTREE
Nombre de canaux
Niveau nominal
Entrée maxi.
Impédance

SORTIE
Nombre de canaux
Niveau nominal
Sortie maxi.
Impédance

Conversion AN/NA
Conversion A/N
Conversion NfA

Inféricur & -82 dBm (-88 dBm typique)
Inférieure 4 0,005 % au niveav maxi. 1 kHz

2 (prises jack)

+4/-20 dBm (commutable)

+24 dBm (commuiable 3 +4 dB)
20 k1

2 (prise jack)

+4/-20 dBm (commutable)

+18 dBm {(commumable i +4 dB)
150 Q

20 bits
20 bits

Fréquence d’4chantillonnage

MEMORY

Programmes préréglés
Programmes utilisateur

44,1 kHz

1-80
1-99,00

Carte de mémoire optionnelle

COMMANDE MIDI

Changement de programme

Note ON

Changement de commande

Vidage mémoire

PANNEAU AVANT
Réglages
Touches

Affichage

Fene

1 -99,00

(Sélection de mémoire)

(Sélection de hauteur)

(Contrdle de parameire)

(Vidage de parametres, 1ableau de change-
ment de programme, données de configura-
tion du sysitme)

Niveau d’entrée (L, R), DATA ENTRY
Touches de fonction x 6, touches de sélection
de page x 2, MEMORY, STORE, BYPASS
Diodes H 8 segments 2 canavx (indicateur de
niveau)

Diodes & 6 segments (indicateur de mode)
Diodes & 7 segments (N° de mémoire)
Indicateurs MEMORY, EDIT, BYPASS
Ecran LCD 24 caractéres x 2 lignes

Carle de mémaoire

PANNEAU ARRIERE
Connecteurs Entrée L/R (XLR x 2, prise jack x 2}

Sortie L/R (XLR x 2, prise jack x 2)

MIDI IN, THRU/QUT (DIN 5 broches x 2)

TRIGGER (prise jack x 1}

BYPASS ou INC/DEC (prise jack x 1)

Commutateur de niveau INJOUT (+4 dB/-20

dB x 2)

Commutateur MIDI THRU/QUT

Commutateur

GENERALITES
Alimentation .8.A. et Canada: Secteur 120 V, 60 Hz
Royaume-Uni: Secteur 240 V, 50 Hz
Modele général: Secieur 230 V, 50 Hz
Consommation 5w

Dimensions hors tout 480 x 46 x 324,4 mm

(LxHxP)
Poids 4,6 kg (10 livres 2 onces)

*0dB = 0,775 Vrms
* Caractéristiques et présentation susceptibles d'2tre modifiées sans
préavis.

B OPTION
Carie de mémoire MCD32
MCD64
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TECHNISCHE DATEN

ELEKTRISCHE WERTE

Frequenzgang 20 Hz - 20 kHz, +0.5 dB
Dynamikbereich (ber 100 dB (typisch: 106 dB)
Rauschabstand Unter -82 dBm (typisch: -88 dBm)
Verzerrungsgrad Uniter 0.005% bei max. Pegel | kHz
EINGANGE
Anzahl der Kaniile 2 (Klinke)
Nennpegel +4/-20 dBm (umschalibar)
Héchsteingang +24 dBm {umschaltbar bei +4 dB)
Impedanz 20 Ohm
AUSGANGE
Anzahi der Kaniile 2 (Klinke)
Nennpegel +4/-20 ¢Bm (umschaltbar)
Hichsiausgang +18 dBm (wmschaltbar bei +4 dB)
Impedanz 150 Ohm
AD/DA-UMWANDLUNG
A/D-Umwandlung 20 Bit
D/A-Umwandlung 20 Bit
Sampling-Frequenz 44,1 kHz
SPEICHER
Preset-Programme 1-80
Anwenderprogramme 1-99,00
Speicherkarie 1-99,00
(Sonderzubehdr)
MIDI-STEUERUNG
Pr's Scale Data {Speicheranwahl)
Note-An (Transponierungswzhl)
Steuerfinderung (Parametersteuerung)
Blockabwurf (Parameteriibertragung, Programmwechsel-

tabelle, System-Setup-Daten)

FRONTTAFEL
Regler INPUT LEVEL (L, R), DATA ENTRY
Tasten Funktionstasten x 6, "Page™-Wahliasten x 2,
MEMORY, STORE, EDIT, BYPASS
Display 2 Kaniile, 8 LED-Segmente (Pegelmesser)
6 LED-Segmente (Modusanzeige)
7 LED-Segmente (Speicher-Nr.)
Memory-, Edil-, Bypass-Anzeigen
24 LCD-Zeichen x 2 Zeilen
Steckplatz Speicherkane
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RUCKWAND
Buchsen

Schalier
ALLGEMEINE DATEN

Stromversorgung

Leistungsaufnahme

Abmessungen

Gewicht

*(dB = 0,775 Vr.m.s.

INPUT L/R (XRL x 2, Klinke x 2
OUTPUT L/R (XRL x 2, Klinke x 2
MIDI IN, THRU/OUT (DIN 5P x 2}
TRIGGER (Klinke x 1)

BYPASS oder INC/DEC {Klinke x 1)
IN/OUT-Pegelschalier (+4 dB/-20 dB x 2)
MIDI THRU/OUT

US- und Kanada-Modell: 120 V, 60 Hz
Grofbritannien-Modell: 240 V, 50 Hz
Allgemeines Modell: 230 V, 50 Hz

25 W

480 (B) x 46 {H) x 324.4 (T) mm
(einschlieBlich Anbauleile)

4,6 kg

* Anderung der technischen Daten ohne Vorankiindigung vorbehalien.

M SONDERZUBEHOR
Speicherkarie

MCD32
MCD64
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MIDI DATA FORMAT

1. Transmission Conditions

MIDI

BULK DATA ($F0, $43, $0n)

MIDI OUT

2. Transmission Data

2-1 System Information
1) System Exclusive Messages

@ Memory Bulk Data

When a MEMORY BULK OUT operation is performed or when
a MEMORY BULK DUMP REQUEST message is received by
the SPX990, the data is transmitted on the MIDI channel speci-
fied for the curremly selected BANK. Data is transmitted from
the User memory UO1 to U0 in the format below if the memory
number is set at “All”.

(2 Bank Program Change Table Bulk Data

When a BANK PROGRAM CHANGE TABLE BULK OUT
operation is performed or when a BANK PROGRAM CHANGE
TABLE BULK DUMP REQUEST message is received by the
SPX990, data is transmitted on the MIDI channel specified for
the currently selected BANK. Dala is transmitted from Bank A to
D in the format below if the bank number is set at “All”.

STATUS 11110000 (FOH)
1D No. 01000011 (43H)
SUB STATUS 0000nnnn (OnH) n= 0 (channel numberl} -
15 (channel number16)
FORMAT No. OL111110(7EH)
BYTE COUNT 00000010 (02H)
BYTE COUNT 00110100 (34H)
HEADER 01001100 (4CH) "L"
01001101 (4DH) "M"
00100000 (20H) SPACE
00100000 (20H) SPACE
00111000 (38H) 8"
01000001 (41H) "A"
00110010 (32H) "2"
00110001 (31H) 1"
DATA NAME 01001101 (4DH) "M"
MEMORY Ommmemmm m= 1 (User Memory No.U01) -
100 (User Memory No.U0D)
DATA Oddddddd ——
298 BYTE
Oddddddd —
CHECK SUM Oeeceee
EOX 11110111 (F7H)
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STATUS 11110000 {FOH)
ID No. 01000011 (43H)
SUB STATUS 0000nnnn (OnH) n= 0 (channel numberl) -
15 (channel number16)

FORMAT No. 01111110 (FEH)
BYTE COUNT 00000010 (02H)
BYTE COUNT 00000101 (CAH)
HEADER 01001100 (4CH) "L

01001101 4DH) "M"

00100000 (20H) SPACE

0010000C¢ (20H) SPACE

00111000 (38H) "8"

(1000001 (41H) “A"

00110010 (32H) "2”

00110001 31H) "1
DATA NAME 01010100 (54H) T
BANK No, 0zzzzz72 z=BANK 1-4

(1=A, 2=RB, 3=C, 4=D)
DATA Oddddddd ~———
2556 BYTE

Oddddddd —
CHECK SUM Oeceece
EOX 11110111 (F7TH)



w

@ System Setup Bulk Data
When a SYSTEM SETUP BULK OQUT operation is performed or
when a SYSTEM SETUP DATA DUMP REQUEST message is
received by the SPX990, data is transmitted ont the MIDI channel
specified for the currently selected BANK.

STATUS
ID No.
SUB STATUS

FORMAT No,
BYTE COUNT

BYTE COUNT
HEADER

DATA NAME

SOFT VERSION #

DATA

CHECK SUM
EOX

11110000 (FOH)
01000011 (43H)
0000nnnn (OnH)

Q1111110 (7EH)
00000000 (00OH)
00011110 (1EH)
01001100 {4CH)
01001101 (4DH)
00100000 (20H)
00100000 (20H)
00111000 (38H)
01000001 (41H)
00110010 (32H)
00110001 (31H)
01010011 (53H)
00100000 (20H)
Ovvyvyvy

Orrrerrr

Oddddddd
Oddddddd

Occeceee
11110111 (FTH)

n= 0 (Channel No.1) -
15 (Channel No.16)

o
oM
SPACE
SPACE
nge

A

agn

opn

ngo
SPACE
v=1
r=0

18 Byte

@ User Scale Bulk Data
When a USER SCALE BULK OUT operation is performed or
when a USER SCALE DATA DUMP REQUEST message is
received by the SPX990, daia is transmitted on the MIDI channel
specified for the currently selected BANK. Data is transmitied in
User-Scale 1,2 in the format below.

STATUS
[D Neo.
SUB STATUS

FORMAT No.
BYTE COUNT

BYTE COUNT
HEADER

DATA NAME

DATA

. CHECK SUM

EOCX

& All Bulk Data

11110000 (FOH)
01000011 (43H)
0000nnnn (OnH)

01111110 (JEH)
00000011 (03H)
00111011 (3BH)
01001100 (4CH)
01001101 (4DH)
00100000 (20H)
00100000 (20H)
00111000 (38H)
01000001 (41H)
00110010 (32H)
00110001 (31H)
01001001 (49H)
00100000 (20H)
Oddddddd
Oddddddd

Oddddddd
Oddddddd

Oddddddd
Oddddddd

Oddddddd ———
Oddddddd

Oddddddd ———
Oddddddd

Oddddddd
Oddddddd

Oddddddd
Oeceeeee
11110111 (F7H)

n= { (Channel No.1) -
15 (Channel No.16)

nL"
"M*
SPACE
SPACE
ngn

“pr

N

¥

e
SPACE
TUNE

72 Byte Mono Pitch
User Scale 1

72 Byte Mono Pitch
User Scale 2

72 Byte Dual Piich
User Scale 1

72 Byte Dual Pitch
User Scale 2

72 Byte Triple Pitch
User Scale 1

72 Byte Triple Pitch
User Scale 2

When an ALL BULK QUT operation is performed or when a
ALL BULK DUMP REQUEST message is received by the
SPX990, data is transmitted on the MIDI channel specified for
the currently selected BANK.
All user program data from UO1 to U0, all bank program change
table A through I} and system sewup data will be transmitted in
this order as follows:
(¥ Program of User Memory No. UO1 to UGO
@ Program Change Table Bank A through D
@ System Setup Daa
User-Scale 1,2 Data

Add-6



3. Reception Conditions

MIDI TRG. {(BASE KEY)
O OFF {OFF)

i

| Oonerom NOTE ON ($9n)

1 O

4 .

Mo OMNI H NOTE OFF ($8n)
CH
f > > CONTROL CHANGE ($Bn)
1— 16
MIDI IN ® - “
—» PROGRAM CHANGE ($Cn)
QoFF = BULK DUMP REQUEST ($F0, $43, $2n)
= BULK DATA {$F0, $43, $0n)
=> BANK CHANGE ($F0, $43, $0n)
= SYSTEM REAL TIME ($F8)
4. Reception Data
4-1 Channel Information
1) Channel Voice Messages
@ Note On (3 Control Change
Received on the channel specified for the selected bank. When Received on the channel specified for the selected bank. When a
the MidiTrg parameter is set at ON, the main effects of “Reverb”, message is received, the value of the assigned effect parameter is
“FiltRev", “EchRoom” and “TrigPan™ are triggered. Main effect changed according to the control value.
of MONO PITCH, DUAL PITCH, TRIPLE PITCH and STEREQ
PITCH programs are received as messages to control pitch STATUS 101 1nann (BnH) n= 0 (Channe} No.1) -
variation, The velocity value is ignored here. Data cannot be 15 (Channel No.16)
received when the base key parameter is set at OFF or when the CONTROL NO.  Occecece c=1-95
Intelligent Select is at ON. CONTROL VALUE Ovvvvvyy v=0-127
STATUS 1001nnnn (9nH) n= 0 (Channel No.1) -
NOTE No. Okcickkkkk k=0(C-2) - 127 (G8) Received on the MIDI channel specified for the currently sclected
VELOCITY Ovvvvvvy v=0-127 bank. When a message is received, the cotresponding program is
called from the program change table of the selected bank.
@ Note Off STATUS 1100nnnn (CnH) n= 0 (Channel No. 1) -
This message appears during main effect “Freeze” when playback 15 (Channel No.16)
is done and it affects the SPX990 only when the equipment PROGRAMNO.  Oppppppp p=0-127

signalling the end NOTE ON message is connected,

STATUS 1000mnn (8nH) n= 0 (Channel No.1) -
: 15 (Channel No.16)

NOTE No. Okkkkkkk k=0(C-2) -127 (G8)

VELOCITY Ovvvvvvy v=0- 127

Add-7
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4-2 System Information
1) System Exclusive Messages

(D Memory Bulk Dump Request

Received on the MIDI channel specified for the currently selected
bank.

When received, the data corresponding to the specified memory
program is transmitted.

STATUS 11110000 (FOH)
ID No. 01000011 (43H)
SUB STATUS 0010nnnn (2nH) n= O (channel number1) -
15 (channel number] 6}
FORMAT No. 01111110 (7EH)
01001100 (4CH) "L"
01001101 (4DH) "M"
00100000 (20H) SPACE
00100000 (20H) SPACE
00111000 (38H) "8"
01000001 (41H) "A"
00110010 (32H) "2"
00110001 (31H) "1*
DATA NAME 01001101 (4DH) "M"
MEMORY Ommmmmgmm m= 1 (User Memory No.U01) -
100 (User Memory No.U00)
ECX 11110111 (F7H)

@ Program Change Table Bulk Dump Request

Received on the MIDI channel specified for the currently selecied
bank.

When received, the data commesponding to the program change

(® System Setup Data Bulk Dump Request
Received on the MIDI channel specified for the currently

specified bank.

When received, the data corresponding to the system setup data

of the specified bank is transmitted.

STATUS
ID No.
SUB STATUS

FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000 (FOH)
01000011 (43H)
0010nnnn (2nH)

01111110 (7EH)
01001100 (4CH)
01001101 (4DH)
00100000 (20H)
00100060 (20H)
00111000 (38H)
01000001 (41H)
00110010 (32H)
00110001 (31H)
01010011 (53H)
00100000 (20H)
11110111 (F7H)

n= 0 (channel numberl) -
15 (channel number16)

L
I!Ml!
SPACE
SPACE
llsﬂ

!IA“

apn

L 1"

"SII
SPACE

@ User Scale Data Bulk Dump Request
Received on the MIDI channel specified for the currently

specified bank.
When received, the data corresponding to the User Scale Data of
the specified bank is transmitted.

table of the specified bank is transmitted.

STATUS 11110000 (FCH}
1D No. 01000011 (43H)
SUB STATUS 0010nnmn {(2nH) n= 0 (channel numberl) -
15 (channel number16}

FORMAT No. 01111110 (7EH)

01001100 4CH) "L

01001101 (4DH) "M"

00100000 (20H) SPACE

00100000 (20H) SPACE

00111000 (38H) "8°

01000001 (41H) "A"

00110010 (32H) “2"

00110001 (31H) 1"
DATA NAME 01010100 (54H) "T"
BANK No. Ozzzzzz2 z=BANK 1-4

{1=A, 2=B, 3=C, 4=D)

EOX 11110111 (F7H)

STATUS
1D No.
SUB STATUS

FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000 (FOH)
01000011 (43H)
0010nnnn (2nH)

01111110 (7EH)
01001100 (4CH)
01001101 (4DH)
00100000 (20H)
00100000 (20H)
00111000 (38H)
01000001 (41H)
00110010 (32H)
00110001 (31H)
01001001 (45H)
00100000 (20H)
11110111 (F7H)

n= 0 (channel nomberl) -
15 (channel number16)

L
M
SPACE
SPACE
"8"

lIAI!

?|2ll

o

g
SPACE

Add-8
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® Bank Change Request

Received on the MIDI channel specified for the currently selected

bank.

When received, the specified bank is called up.

STATUS
1D No,
SUB STATUS

FORMAT No.
BYTE COUNT
BYTE COUNT

DATA NAME

VERSION #
VERSION #
DATA

CHECK SUM
EOX

11110000 (FOH)
01000011 (43H)
0000onnn (OnH)

01111100 (7CH)
00000000 (00H)
00001101 (ODH)
01001100 (4CH)
01001101 (4DH)
00100000 (20H)
00100000 (20H)
00111000 (38H)
01000001 (41H)
00110010 (32H)
00110001 (31H)
01010101 (55H)
00100000 (20H)
Ovvyyyvy

Orrrrrer

Ozzzzzz2

Oceceecee
11110111 (F7H)

® Memory Bulk Data
The data format is the same as “Memory Bulk Data” for trans-

mission.

n= 0 (Channel No.1) -
15 {Channel No.16)
Condition setup

o
"M

SPACE

SPACE

ng

T

noye

e

e

SPACE

v=1

r=10

z=bank 1 -4

(I=A, 2=B, 3=C, 4=D)

@ Bank Program Change Table Bulk Data
The data format is the same as “Bank Program Change Table
Bulk Data™ for transmission.

User Scale Bulk Data
The data format is the same as “User Scale Bulk Data” for

transmission.

@ System Setup Bulk Data
The data format is the same as “System Setup Bulk Data” for

transmission.

When received from the MIDI Data Filer, a computer or other
sources, the time interval between data exchanges. F7 1o FO and
other units must be set to 180msec of longer.

Add-9

2) System Real Time Message

When received on the MIDI channel, the main effects,
“TmpEch1”, “TmpEch2”, *“TmpEch4” are triggered. The tempo
parameter is set automatically by timing clock.

TIMING CLOCK 11111000 (F8H)



YAMAHA [ PROFFESSIONAL MULTI-EFFECT PROCESSOR ] Date : 1/26, 1993
Model SPX990 MIDI Implementation Chart Version : 1.0
Transmitted Recognized Remarks
Function ...
Basic Default X 1-16, off memorized
Channel Changed X 1-16, off
Default b4 OMNIoff/OMNIon memorized
Mode Default X b4
Altered ok o ek ok ok ok ok ok ok ok k %
Note X 0-127
Number : True voice | *¥kiddkikaokit | x
Velocity Note ON % X
Note OFF X X
After Key’s X X
Touch Ch'’s X X
Pitch Bender X X
1 - 95 X e}
Control
Change
Program X o 0 - 127 *1
Change : True # kkdkkhhkhkAdhkhhk
System Exclusive o o Bulk Dump
System : Song Pos X be
: Song Sel X X
Common : Tune X X
System :Clock X o
Real Time :Commands | X X
Aux :Local ON/OFF X X
:All Notes OFF | X X
Mes- :Active Sense X b4
sages:Reset X pid
Notes: *1 = For program 1 - 128, memory number of SPX980 is selected.
Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO o : Yes
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO X : No

Add-1



SPEPECSS O  USER PROGRAMMING TABLE
H ! !

Date : Programmer ;

1 41

2 42

3 43

4 44

5 45

6 46

7 47

8 48

9 49
10 50
11 51
12 52
13 53
14 54
15 55
16 56
17 57
18 58
19 59
20 60
21 61
22 62
23 63
24 64
25 65
26 66
27 67
28 68
29 69
30 70
31 71
32 72
33 73
34 74
35 75
36 76
37 77
38 78
39 79
40 80

Add-11
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SPFPXSa30

Date : / !

MIDI PROGRAM CHANGE LIST

Programmer :

Add-13

1
2 88
3 89
4 90
5 91
6 92
7 93
8 94
9 95

10 9

1 97

12 98

13 99

14 100

15 58 101

16 59 102

17 60 103

18 61 104

19 62 105

20 63 106

21 64 107

22 65 108

23 66 109

24 67 110

25 68 11

26 69 112

27 70 113

28 71 114

29 72 115

30 73 116

3t 74 117

32 75 118

33 76 19

kY 77 120

35 78 121

6 79 122

37 80 123

38 8t 124

39 82 125

40 83 126

41 84 127

42 85 128

43 86




SERVICE
This product is supported by YAMAHA's worldwide network
of factory trained and qualified dealer service personnel. In
the event of a problem, contact your nearest YAMAHA dealer.

ENTRETIEN
L'entretien de cet appareil est assuré par le réseau mondial
YAMAHA de personnel d'entretien qualifié et formé en usine
des concessionnaires. En cas de probléme, prendre contact
avec le concessionnaire YAMAHA le plus proche,

KUNDENDIENST
Fdr dieses Gerdt steht das weltweite YAMAHA Kundendienstnetz
mit qualifiziertem, werksgeschultem Personal zur Verflgung. Bei
Stérungen und Problemen wenden Sie sich bitte an lhren
YAMAHA-Handler,




YAMAHA

YAMAHA CORPORATION
VP91410 R5 1 PO 196 PO.Box 1, Hamamatsu, Japan

g7 05 5000 CP Printed in JAPAN



