MODE
D’EMPLOI

(ZLARA

ATTENTION

Si un raccordement sur un bornier 380V est utilisé¢ pour faire

fonctionner ce pupitre d’éclairage :

Nous vous recommandons vivement de débrancher
Palimentation électrique du Secteur avant le

raccordement ou la coupure du réseau.

D’IMPORTANTS DEGATS surviendraient si I’alimentation électrique était

branchée en paralléle sur 2 phases.

/

Ce matériel est exclusivement destiné & I’éclai-
rage de scéne professionnel et ne convient donc
pas a n'importe quel autre usage. Il ne doit étre
utilisé que par, ou sous le contréle d’un personnel
qualifié ou formé a cet effet,

Zero 88 Lighting Ltd. se réserve le droit de procé-
der 4 toute modification des fonctions décrites
dans ce manuel sans préavis,

Edition du 1% septembre 1998

Logiciel version 1.0

Zero B8 Lighting Ltd,

Usk House

Llantarnam Park

Cwmbran

Gwent NP44 3HD
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Ce Mode d’Emploi

commence par une dcscnptlon générale d pEpItre
sutvie de celles des touches de commande; dé sa\m s?
en marche ot de sa configuration par-défant. Puis,le
principales partics de ce guide d’utilisation traitent des
différents modes de fonctionnement du pupitre 2
savoir: les Modes PRESET, PROGRAM et
RUN.Chacune de ces parties contient une description
¢lémentaire des boutons de commande et de
Paffichage ainsi qu'un guide «pas & pas» des
différentes fonctions disponibles.
Pour finir ce manuel contient des parties traitant des
fonctions Super User et des Caractéristiques
Techniques du pupitre.
Dans oe ode d’g ptm esrréférenees aux Généraux,
boutoﬂs reg y nta{)lﬁm?neux du pupitre
uscules {ex:

apparaiss nt en éttr s
GRANDMAS j &E C OL ).

Le Pupitre d’Eclairage Elara

C’est un pupltre d’éclairage a mémoiges, co pache
convivial qui emeglstre des 01 cujts. P
sauvegarder jusqu’a 48 Mémoires. es meém 1e@|
accessibles par deux pages de 24 Mlglmres‘]g ce ux
potentiometres des PRESETs utilisés comie
submasters. Les mémoires enregistrées peuvent aussi
étre utilisées pour programmer 3 chenillards, chacun
d’entre eux pouvant contenir jusqu'a 99 pas. Les
temps de transfert ainsi que la vitesse et ’orientation
du chenillard peuvent étre réglés par I'utilisateur.
C’est un pupitre 12 circuits - 24 en mode étendu
(WIDE) .

Le signal de sortie du pupitre est le DMX 512, Le
systéme de contrdle des circuits a pour sortie DMX
les circuits 1-24 (contrdle du circuit 1 = DMX circuit
1, contrdle du circuit 2 = DMX circuit 2, etc.... )

Options disponibles :
Kit de sortie analogique Code N° 00-118-00
Module Mémoire Code N° 00-115-00

LCB DISTRIBUTION SA - BP9 -~ 78820 JUZIERS -
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Généraux et ﬁcl ages—

Ces touches commandent les conditions
générales de fonctionnement du pupme

« MODE G
La touche MODE est utilisée pour éelecuonp}s

le mode de fonctionnement du p1p1t1e ILes
voyants rouges au-dessus de la touche,
indiquent le mode de fonctionnement en cours
(SUPER USER, PRESET, PROGRAM,
RUN).

» GRAND MASTER

Le potentiométre GRAND MASTER est

utilisé pour le contidle général des niveaux de
~sortie:maximum de tous les circuits du pupitre, -

Noir Gé eral)

es rc?s orties .du
ns tous les

....... Appuyer
sur la touche DBO fait permuter DBO actif
(Dead Black Out- tous les circuits & zéro) en
DBO non actif (sorties normales du pupitre). .
Le voyant rouge 4 Dintérieur de la, touche
DBO indique I’état en cours (clighotant
DBO actif, éteint = DBO non actif). T
]

« DMX OUT OK

Ce voyant allumé indique le bon
fonctionnement de la sortic DMX.

* WIDE

La touche WIDE st utilisée pour

sélectionner/annuler [a fonction WIDE (mode
étendu). Quand il est sur WIDE, le pupitre est
un 24 circuits, 1 préparation, plutdét qu’un 12
circuits, 2 préparations. Quand WIDE est
activé, il est toujours possible d’effectuer un
transfert entre deux effets (cf.§ sur le Mode
Manuel (Preset) pour plus de détails). Quand
la fonction WIDE est sélectionnée, le voyant
rouge a 'intérieur de la touche est allumé.

LCB DISTRIBUTION SA - BP9 - 78820 JUZIERS -

L F SH ON/OFF

F@tlm net/couper la fonction FLASH. Quand la
__fonetion FLASH est activée, le voyant rouge a
Pintérieur de la touche cst allumé et les

touches CHANNEL FILLASH actives.

} ouche FLASH ON/OFF est utilisée pour

M‘SEﬂenM rchedu Pu 1tfe
PR re

1. Bt@nchel\l able- MX.f’j A
2. Brancher *alimefitation _du/ pupitre et

raccorder au réseau.

3. S’assurer que la touche DBO n’est pas
activée (le voyant rouge de la touche est
éteint).

4, Régler le  potentiometre
MASTER sur 10.

5. Positionner les potentiometres MASTER A
et MASTER B sur 0.

6. Mettre le bouton de temporisation
(CROSSFADE) sur la position
« Manuel ».

GRAND

L@o figuration par Défaut

Quand on met le pupitre en marche pour la
premiére fois ou lorsqu’il est rallumé par la
suite et que la fonction « Recovery» est

desactlvee sa configuration par défaut est la
£> B N
Q [(PRESET
- —(Manuel)

bBO

Non activé
DISPLAY Non activé
{Affichage)
WIDE Non activé
FLASH ON/OFF Activé
SOUND Non active
Tous les autres voyants Eteints

Page 6
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Pres eﬂ M é XMod"e) anuel
| LoD

Quand le pupitre est en Mode PRE E , toutes
les fonctions mémoire sont 1naccessi lcs

qui permet a l’utilisateur d’avoir un ystefne\
complétement manuel.

Ce pupitre fonctionne soit en 12 circuits, 2
préparations contrélant 12 circuits, soit en
pupitre simple 24 circuits en fonction WIDE.

En fonction 2 préparations, les effets séparés
sont réglés sur les PRESET A et PRESET B, a
aide des potentiométres correspondant a
chacun des circuits. Les potentiometres
MASTER A et MASTER B sont utilisés pour
le trangferlt entwfeﬁr‘ff ts '

Quand, WIIDE t ele t 1 esh, toujours
possible d'effec er un / eptre  deux
effets. Le premier effet est regle sur les
potentiométres des PRESET A et PRESET
B et est temporairement mémorisé grﬁce ala
touche PRESET CONTROL. Une £ 1s~un effet

Les potentiométres MASTER A et MAST

B sont alors utilisés pour effectuer un-transfer
enire effet mémorisé et 'effet réglé sur les
potentiométres des PRESETs.

mémorisé, un autre effet peut étre r gl sur -
potentiométres des PRESET A et BRESET MEI
't

Les transferts peuvent &tre manuels ou
temporisés.

La sortie générale est sous le contrdle du
GRAND MASTER.

LCB DISTRIBUTION SA - BP 9 - 78820 JUZIERS -
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Preset d/ MogeLM nuel
g

Commandes Preset et Afﬁchages

n{e;

12 potentiométres composant la PRESET A
commandent respectivement les circuits de 1 a
12.

e PRESETS AETB

12 potentiometres composant la PRESET B,
commandent xespectivement les circutts de 1 &
12 ou de 13 & 24 si la fonction WIDE est
activee.

e TOUCHES CHANNEL FLASH

HANNEL, FLASH
potentibmiétres de . la
PRESET lA ux, 12~potentiometies de la

servent a|faire clignoter les
circuits respec‘ufs Elles peuvent &tre
désactivées au moyen de la touche FLASH
ON/OFF,

Ity a 124 toy KCITS
Couespondant aT X

¢ MASTER A ET MASTER B
{Généraux A et B)

En fonctionnement 2  préparalions, -le
MASTER A sert a contrdler le niveau de sortie
maximum des potentiometres de la PRESET
A. Le MASTER B sert 4 contrdler le niveau de
sortic maximum des potentiomeétres de la
PRESET B.

En fonction WIDE, les potentiométres
MASTER A ET MASTER B servent a
contrdler le niveau de sortic maximum des
potentiométres de la PRESET A et B a la fois
ainsi que ’effet mémorisé.

LCB DISTRIBUTION SA - BP 9 - 78820 JUZIERS -

A WJ

Le potcnhometle MASTER B est inversé (il est a
100% en bas de son parcours) afin de faciliter les
transferts manuels quand on déplace les MASTER A
et B dans l¢ méme sens.

* CROSS A%(T /ERT] u%

Le bouton d& Transfert ou de temporlsatlon) permet
de déterminer la temporisation quand on effectue un
transfert entre deux effets. Le bouton peut &tre réglé
sur la position «manuel » ou sur une durce variant de
| seconde & 5 minutes.

e LE TEMOIN LUMINEUX FADING

Le voyant rouge FADING, placé sous le bouton de
Transfert (CROSSFADE) clignote lorsqu’un transfert
temporisé est en cours.

ABU HE PRESET CONTROL
D,

a 'touche-PRESET CONTROL n’est utilisable que
lorsque la fonction WIDE est activée. Cette touche
sert 4 déterminer quel est celui des généraux
(MASTER A ou MASTER B) qui commande les
potentiomdfres des PKESE celul es deux qui
commande l%ffet njényorisé’ L s terhojhs Tumineux
respectifs, sur la fac avan J/m 1@) ¢tat en cours.
(A FADERS,__B IO RED lou B_FADERS, A
STORED).

Page 10
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Preset Mode : Mode Manuél

{
o
- < O
En F011ct on j«BDeux ,Plepaga_tlo S »

—

Les potentiométres des PRESETs A et B, les
généraux MASTERs A et B ainsi que le
GRAND MASTER servent a fégler les
niveaux de sortic du pupitre. Le LOL ton d

déterminer le temps de transfert
généraux (de programmation).

entre e

Activation de la Fonction «Deux

Préparations »

1. Si le pupitre n’est pas déja en Mode
PRESET, appuyer sur la touche MODE
en la maintenant enfoncée pendant une
seconde. Le témoin lumineux PRESET
au-dessus de la touche MODE va

*allumer. — -
2. IS assurer qug V\ﬂ\DE n q:fjp@ activé et
quq: le transfert

(CROSS
«manue »

Ug;}l%t s a /p031t10n

Pour Restituer un Effet a partir de la
PRESET A

2.

2,

1. Régler les niveaux de chaque [circuit,
avec Jes potentiométres de Ip PRESERN 7

A.

2. Positionner le général MASTER A sur
10 et le général MASTER B sur zéro.
L’effet préparé sur la PRESET A est
restitué en direct.

Pour Restituer un Effet a partir de la
PRESET B

1. Régler les niveaux de chaque circuit,
avec les potentiométres de la PRESET
B. ,

LCB DISTRIBUTION SA - BP9 - 78820 JUZIERS -

__S’assarer

Positionner le général MASTER A sur zéro et
le général MASTER B sur 10. L’effet prépare
sur la PRESET B est restitué en direct.

ﬁ\—}r nsfert Manuel entre Effets
transfert (CROSSFADE) est utTis pou-:K =
S

A

[

que le  bouton  Transfert
{CROSSFADE) est sur la position «manuel ».
Régler un effet 4 I'aide des potentiométres de
la PRESET A.

Regc ffet fferent~ avec  les
potenti meuj{e 1aPRE E'[B
néra

Mettre le g S’I‘E&A\en position
ma 1murr1 et r) R Bstr zéro. L effet
préparé sur TE sur les pofentiomeétreés de la PRESET

A sera restitué.

Pour transférer 'effet préparé sur la PRESET
B, déplacer simultanément le MASTER A sur
zéro et le MASTER B sur 10. L utilisateur a
un contrdle direct sur la vitcsse du changement
d’effet.  Alors que T'on déplace les
potentiométres des généraux dans lc méme
sens, leffet préparé sur la PRESET B va
apparaiire en fondu tandis que celui préparé
sur la PRESET A va  disparaitre

B [E%-,) essivement ; le transfert est « dipless ».
On peut alors régler un nouvel effet sur la
P

(PRESET A en aveugle.
PourAransférer le nouvel effet de la PRESET

A, déplacer simultanément le MASTER A sur
la position 10 et le MASTER B sur zéro.

Alors gue les potentiométres des généraux sc
dépfacent dans de-meme sens; - effet préparé
sumlejPRES T/B\, dlsp_i‘al e en fondu
tandis que celu palé sur. ]JENPRESET A

app rait piy Uer[nt *fléj*ansfert est

« d1 €88 ».

Page 12
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Preset Mode : Mode Manuel
I

: |
AL J =
Tlansfelts Te porisés entre Effets

1. Positionner les généraux MASTER A
et MASTER B sur zéro.

2. Régler un effet a lalE}e
potentiométres de la PRESE

Régler

potentiométres de [a PRESE[ B.

4, Positionner le bouton de Tiausfelt

(CROSSFADE) sur un temps pour faire
apparaitre effet A.

3. Déplacer rapidement le general
MASTER A jusqu’a la position
maximum. L’effet préparé sur les
potentiometres de la PRESET A va
apparaitre progressivement et sera
restitué en direct. ( Le temps de
restitution de Peffet est déterminé par
Ja_valeur s¢ S/Lectl neg: avecl bouton de
tr apsfert Voyant
Touge FAD NG se et a ci noter en
| méme-temp s qL anfert « dipless »
'se-produit at-s*a et -quand e transfert
est terminé.

6. Pour transférer I'effet préparé sur la
PRESET B, deplacer rapldement Ie

W

général MASTER A jusqu’a(la positio

zéro et le MASTER B sur [10.| L effét (

de la PRESET B va | apparait Jj
la

progressivement tandis que e fet—de]
PRESET A va disparaitre en fondu
dans la limite du temps présélectionné.
Le voyant rouge FADING clignote
pendant la durée du transfert.

7. On peut alors régler un nouvel effet sur
la PRESET A en aveugle.

8. Pour transférer un effet de la PRESET
A, déplacer rapidement le général
MASTER A sur la position maximum
et le MASTER B sur zéro. L’effet de la
PRESET A apparaitra progressivement
tandis que D'effet de la PRESET B
disparaitra en fondu dans la limite du
temps présélectionné.

LCB DISTRIBUTION SA - BP9 -

des”
un effet différent avec ([ j)

2.

78820 JUZIERS -

Le voyant rouge FADING clignote pendant la
réalisation du transfert et s’éteint une fois le

E——“[ran fert achevé.

FrAH

S assurer que la fonction FLASH est activée.
Appuyer, tout en la maintenant enfoncée, sur
une touche CHANNEL FLASH d’un circuit
m(}w uel(ce ont lexx uchesqui se trouvent
soys les poten re esjE ETs A et B).
cfémt s aj ute ors a-1>effgl au niveau
ﬁx sur le A ST R/
Relacher la touche CHANNEL FILLASH. Le
circuit revient a son niveau initial.

U U

L2

Page 13
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Preset Mode : Mode Manuel

J

Al

Fonction WIDE

En mode WIDE (mode ¢tendu), Vutilisateur a

la possibilité de réaliser un transfert|entre deu
effets ou de combiner deux effets |sur

On prépare un effet & ["aide des potentiométres
des PRESETs A et B (ceux de la PRESET A
commandent les circuits 1 a 12, ceux de la
PRESET B les circuits 13 a 24). En appuyant
sur la touche PRESET CONTROL, cet effet
est alors provisoirement mémorisé. On peut
alors préparer un sccond effet & ’aide des
potentiomeitres des PRESETs A et B. On peut
ensuite effectuer un transfert entre les deux
effets cn utilisant les potentiométres MASTER

A et MASTER B, _—
N
On utilise{la*touithé PRESET C,

OL pour
détermtinel*-lrf:erqsl]\eQO éngraqux “eommande les
potentiontét associds a ifcuits pour

chaque PRESET ainsi que I’effet mémorisé.
Le GRAND MASTER commande les niveaux
définitifs de sortie du pupitre. Le bouton
CROSSFADE sert a déterminer [
transfert entre deux effets.

LCB DISTRIBUTION SA - BP 9 - 78820 JUZIERS -

|

Activation de la Fonction WIDE

/\\' | 1L "\ Si le pupitre n’est pas déja en Mode
4 |
circuits. [] \_J

L PRESET, appuyer pendant [ seconde

[ sur la touche MODE: le voyant

- PRESET au-dessus de 1Ia touche
MODE s’allume.

2. S’assurer que la Fonction WIDE est

activée. Tout d’abord pour installer
oltentf{ph1'é51'es de la
rattachés’ au général
'tan,dis) é2116 Peffet
uL', rattaché au général
MASTER B. Les témoins lumineux
situés sous la touche PRESET
CONTROL indiqueront :

( A TFADERS, B STORED =
potentiometres A, mémorisé B),

L’effet provisoirement mémorisé sera
effacé.

N

TEL 01347564 65 - FAX 01 34 75 20 40
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Pour
Effets en Mode WIDE

nuel

L ),
l

1 _._f_?:] \E';_’../ i___._:i;..,/

et Transférer des

|

Positionner les généraux AS!TER
et GRAND MASTER sur maximum et
le général MASTER B sur zéro. Placer
le bouton de temporisation $ur
«manuel ».

S’assurer que les témoins lumineux,
sous la touche PRESET CONTROL,

Mémoriser

indiquent bien A FADERS, B
STORED.
Préparer un effet & 1aide des

potentiométres des PRESETs A et B,
Cet effet sera restitué
Pour memo iser ffetfappu er sur la

[toqche RC Cq}‘ﬁR L:* Les
"'lmveaux de sortle ro 01rement
memensé s/t/\’o s ip minoux situés
‘sous—td t ESET"CONTOL
changent pOUI mdlquer B FADERS; A
STORED= potentiométres B,

mémorisé A. Le général MASTER A a
maintenant le  contrdle

celut  des
PRESET ;
inchangées.
Préparer Deffet suivant & D'aide des
potentiomeétres des PRESETs A et B.
(les sortiecs ne sont pas modifiées
puisque le général MASTER B est
actuellement sur zéro).

Pour effectuer un transfert entre [’effet
mémorisé¢ et 'effet préparé sur les
potentiomeétres de la PRESET, déplacer
simultanément le MASTER A sur zéro
et le MASTER B sur 10, _

potentiometre
les sorties demeurent a1

LCR DISTRIBUTION SA - BP9 -

r_ Peffet” ™\
mémorisé tandis que le MA{ST R BT (

78820 JUZIERS -

O\ |
~

Si I’on appuie de nouveau sur la touche
PRESET CONTROL, les miveaux de
sortiecs sont sauvegardés dans la
mémoire temporaire (écrasant les
données précédantes) et les témoins
luminewsx; 1\%‘ la touche
PRE Loc angent alors

T
pour i@i}cg-ter ERS, B
STORED. Le/g neral M STER B a

2
maintenant le contréle de [’cffet

mémorisé tandis que le MASTER A a

celui  des potentiometres de la
PRESET ; les sorties demeurent ainsi
inchangées.

Les opérations décrites dans les points

5 a 8 peuvent &tre répétées pour
préparer un  nouvel effet sur les
potentiométres, le transférer et le
sauvegarder dans une  mémoire
temporaire, ctc.

— !‘ ‘7'77'"7‘_\

(\3 D
L LUy o0
] S
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Transferts Manuels et Tempm isCs

Réaliser un lransfert entre I'effet prépalé sur
les potentiometres des SET
(préparations) et I’effet mémorisé, s'ac ompl t

en déplacant les potentiométres d neraux

MASTER A et MASTER B dan le méthe

SCI1S.

Si le bouton CROSSFADE (fransfert) se
trouve sur la position «manuel », la durée du
transfert est déterminée par la vilesse a
laquelle on déplace les potentioméires
MASTER A et MASTER B. L’utilisateur agit
directement sur la vitesse du changement
d’effet.

Si le bouton CROSSE DE_(transfert), ne se

trouve qum 1&( fltk/ «mal u |- ) 1a durée
lle

du tlan;;{ejh sera indiquée sur 1 adran de

sélection du-boyt SFADE (entle 1
second etSmithll}ES)-.)D /j

LCB DISTRIBUTION SA - BP9 - 78820 JUZIERS -

FLASH en Mode WIDE

L S’assurer que la fonction FLASH est

activee.,
Appuyer fout en maintenant sur une

LY
/ ] I m) touche CHANNEL FLASH. (celles qui

se trouvent sous les potentiométres de
la PRESET A commandent les circuits
1 4 12, celles situées sous ceux de la
PRESET B commandent les circuits 13
---—a 24) Le-circuit couespm dant s’ajoute

alors ffei; ni_e»au fix¢ sur le
! GRA @
3. | Relach touche) CHANNEL
LTL—A e 01rcu1f rev1ent a son niveau
1n1t1a1.

e Effer Mémorisé
Tont effet mémorisé restituable en Mode PRESET,

sera supprimé, si le pupitre passe en Modes
PROGRAM , RUN ou SUPER USER.
Page 16
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U

Mémoires et Chenillards ‘ (
? D EJ

Le pupitre Elara permet d’ enreglstrel
EFFETS e des CHENILLARDS (3
maximum),

Un EFFET (SCENE) consiste en un état
statique unique, qui enregistre le niveau de
chaque circuit.

Le CHENILLARD (SEQUENCE) consiste en
un nombre de pas (99 pas au maximum).
Chaque pas étant un effet préalablement
emegl rékLa menﬂw oife EI’_ffe peut étre

’ méme
ll u

Programmation des Mémoires et des
Chenillards

Le pupitre comporte 48

i M’mmr(
programmables, accessibles par deu pages

24 Mémoires. La touche MEMORY. PA S

permet de sélectionner la page requise. Les
touches de FLASH servent a sélectionner la
mémoire. Les voyanis jaunes des touches de
FLASH indiquent les mémoires qui ont été
programmées, Les niveaux de sortie sont
réglés avec les potentiometres des PRESETSs et
sont enregistrés dans une mémoire grice a la
touche PROGRAM.

Le pupitre comporte également 3 Chenillards
programmables. Les touches SEQUENCE
permettent de sélectionner le chenillard. Les
touches MEMORY PAGE et de FLASH
servent & programmer les mémoires requises
dans chaque pas.

LCB DISTRIBUTION S8A - BP9 - 78820 JUZIERS -

—
N
NEY,
T

i Iu i
NS

Page
TEL 0134756465 -FAX 0134752040

19



Program Mode : Mode Programmation

1
|
|
E

0N 5y )
5] 53

Programmatlon des touches
Commande et Affichages

de

TN

Les touches de commande et les'afi]whage
suivants sont utilisés en Mode PRO MM.

¢ PRESET A ET PRESET B
( PREPARATIONS A & B)

La Préparation A (PRESET A) est composée
de 12 potentiométres qui commandent les
circuits individuels de 1 4 12.

La Préparation B (PRESET B) est composée
de 12 potentiomeétres qui commandent les
circuits individuels de 1 4 12 ou 13 4 24 en
WIDE.

. Toucfme CHANNEL FLASH .

=D,
Les 24 tpuche :.dgﬁASH-sggtr vent en-
dessous des-12 pot Hﬂtres [dp legRESET
A et dEs*lﬂm tentfometres deta PRESET B.
En Mode PROGRAM, elles sont utilisées
comme touches de sélection des mémoires,

Le potentiométre MASTER A seﬂ lntm ([

le niveau de sortic maxi um__
potentiométres de la préparation A (PRESET
A). Quand WIDE est en fonction, le MASTER
A sert 4 contrbler le niveau de sortie maximum
des potentiométres des préparations A et B 4 fa
fois

e MASTER A (général A)

* MASTER B (général B)

Le potentiométre MASTER B sert 4 contréler
le niveau de sortiec maximum des
potentiomeétres de la préparation B (PRESET
B). Quand WIDE est en fonction, le Général B
(MASTER B) est inopérant,

e PREVIEW/EDIT ( prévisualisation/édition)

LCB DISTRIBUTION SA - BP 9 - 78820 JUZIERS -

Quand EDIT est activé, Putilisateur peut
éditer (modifier) des circuits individuels d’un
Effet déja programmé ou visualiser les
[ Nymgros de mémoires dans un Chenillard. Te

Pintérieur de la touche s’allume

! vant a
] {7 % EDIT est en fonction.

¢ MEMORY TYPE (type de mémoire)

La touche MEMORY _TYPE permet de
préciser si la m fa re r{ cours et un effet ou
un pas|de chenillar %sjan S rouges au-

e_’ dl@nt le type de

mémeire-sélec 'onn

* AFFICHAGE

L’Affichage indique le numéro du pas en
cours quand on enrcgistre ou édite un
chenillard.

¢ Touches SEQUENCE 1, SEQUENCE 2,
SEQUENCE3
On utilise ces touches pour sélectionner un
che illard & programmer/éditer. On ne peut
@le ionner/activer qu'un seul chenillard a la
f0js e voyant rouge & I'intérieur de la touche
all me  quand  un  chenillard  est
sé¢lectionné/activé,

» CLEAR (effacer)

Cette ouche sert f ce f}m\effet oun un
chepillard. utlhse ussi_polr supprimer
un pas dansuh c enip \IL L )

¢ STEP + et STEP —
Ces touches permettent de sélectionner le pas

souhaité au cours de insertion, la suppression
ou I’édition de pas dans un chenillard.

Page 20
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Program Mode : Mode Progr

U

* MEMORY PAGE

Cette touche permet de passer d’une page de
mémoires d ’autre. Les témoins lumineux
rouges, au-dessus de la touche, indiquent la

page sélecfionnée ¢ -001%3. ] :
- [D
(D
L -

mmation .

P \(‘{7

LE

LCB DISTRIBUTION SA - BP9 - 78820 JUZIERS -

=
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B
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o
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eLes Potentiométres des Préparations

En fonctionnement 2 préparations, soit la préparation
A (preset A) ou la préparation B (preset B) peuvent
étre utilisées pour régler les niveaux des civcuits 1 @
12. Les circuits 13 & 24 sont envegistrés & 1éro. En
Souctionnement WIDE, les potentiométres de la
PRESET A servent pour le réglage des circuits 1 ¢ 12
et ceux de la PRESET B pour celui des circuits 13 d
24,

T #Powx enregistrer des niveaux de sortie

[IDest jconseillé de régler les généraux MASTER A,
MASTER B ef GRAND MASTER sur leur position
m i;t[um (100%) quand on programme des
mématres,

Sinon les niveaqux de sortie pourraient ne pas étre ceux
escomptés quand les mémoires seront repassées en
Mode RUN. Les niveaux de sortie en cours sont
enregistrés (pas les positions des potentiométres de
cireyits

ST
«Cirguits DM Sl D A

24 ciresnits-de’DMX-son or.rjbur—s—enreg%strés, méme si
le pupitre n’est pas en WIDE.

Les circuits 13 @ 24 sont & zéro si le pupitre n’est pas
en WIDE,

Page 21
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Mise en Marche du Pupitre pour Ia
Programmation

Sélectionner une Mémoire d’Effet (F

1.

F

Si le pupitre foncuonne en-

Mod&e\ Nl
PRESET OU SUPER USER;-appuybr,

tout en la maintenant enfoncée pendant
une seconde, sur la touche MODE pour
passer en Mode PROGRAM. Si le
pupitre fonctionne en Mode RUN,
presser simplement sur la touche
MODE afin de passer en Mode

PROGRAM.. Les témoins lumineux. .. :
. rouges,. au-dessus de la. touche- MODE.;: S
- indiquent le Mode actif.

~ S’assurer que DBO n’est pas. activé.

l ejvoyant deTa- te DBO-est éteint.) . .
ISeLectxon er s SI n@s%ire _

IPo itionner ou s pot ﬁon FtIGS des
preparatl%rsk £ zég0.
Placer les genetaux ASTER. A,

MASTER B ¢t GRAND MASTER sur. . .~

10.

St cela n'est pas déja fait, appuyer sur
la touche MEMORY TYPE afin de
sélectionner EFFET.(SCENE).

Utiliser la touche MEMORY PAGE
pour sélectionner la page souhaitée.
Les fouches de FLASH, sous les
potentioméires de la PRESET A
correspondent désormais aux mémoires
[-12 et celles, au- dessous des
potentiométres de la PRESET B, aux

LCB DISTRIBUTION SA - BP9 - 78820 JUZIERS -

Program Mode : Mode Programmation

[’)Q
—

s'allument a lmteneur des touches de

FLASH quand la mémoire

correspondante est programmaée.
.Appuyer_sur une,_touche\de FLASH

}pom lee@mer —yneg;  mémoire
' 7

respe tw Le voyant d% la touche
t}hgno&e\pﬂ@ lndw}u r Jque cetie
emlou'e ¢té—sélectionnée, Les
 voyants de toutes les autres touches de
FLASH s'éteignent. Les niveaux de
sortic sont déterminés par les positions

en cours des potentiométres des
PRESETs.

Programmer une Mémoire d’Effet.

1.

)
»

3.

Sélectionner une mémoire d'effet pour
la programmation comme décrit plus
haut,

Utiliser les  potentiométres  des
Préparations A et/ou B pour régler les

-~ niveaux de sortie requis.

Appuyer sur la touche PROGRAM.
Les niveaux de sortie sont désormais

enregistrés dans la mémoire
selectl?mfe voyants jaunes, a
l'intérieur t uches de FILASH,
arrétent g 1i tery hour  rester
~allumés afin d ] la mémoire

est maintenant programmeée. Les
voyants des autres touches de FLASH
se rallument si leurs mémoires
respectives sont programmeées.

Page 22
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Editer des Niveaux de Circuits dans Effacer/Supprimer un Effet

une Mémoire d’Effet

i
Des circuits individuels d’une mémoire 'd "Effet

foul:

[

Sélectionner une mémoire d'effet

peuvent étre édités sans pour autapt affecﬁei \ / / - comme décrit précédemment.

les autres niveaux programmés dans la 277 Presser sur la touche CLEAR (effacer)
mémoire. et maintenir appuyé pendant une
secconde. Toutes les valeurs du circuit
1. Appuyer sur la touche MEMORY __en mémoirg ¢ seront remises & zéro et le
TYPE afin de s¢lectionner EEFET i oyan Oudif e FLASH
SCENE). "éteindra our ue la
) p q
2. Activer la fonction EDIT en appuyant némoire e.
sur la touche PREVIEW/EDIT. Le  NB i
voyant rouge de la touche s'aliume, oLes Potentiométres des Presets
3 Sélectionner la page souhaitée 3 l'aide Quand la fonction WIDE n'est pas activée, soit la
) del MEM%) AGE préparation A (preset A) ou la préparation B {preset B)
. ¢ la touche RY P iouinl peuvent étre utilisées pour régler les niveaux des
4. MEUIltCIllI‘ ‘une touche. -deN FLASH circuits 1 @ 12. Les circuits 13 G 24 sont enregisteds &
entoricee [ el ,sge}:ti nner la zéro. En fonctionnement WIDE, les potentiométres de
mémoire\ & edl er, Le [voya t de la la PRESET A servent pour le réglage des circuits 1 a
| : 12 et cettx de la PRESET B pour celui des circuits 13 &
Etough_e ﬂh ote_e se’ul le con@nu’ de la 2.
mémoire sélectionnée est restitué. (les
potentiometres des préparations ne sont o Leraser des Mémoires
pas combinés avec les sorties). Si on sélectionne une mémaire programmée et que
5. On peut maintenant régler e niveau - L'an_appuie sur la touche PROGRAM, le contenu
d'un circuit individuel 2 |l'ajde d mim de la mémoire sera ECRASE de méme que les
C e d la PRESET Idi [m 1x de sortie ent cours.
potentiometre ¢ la ; i 1 Eluc.ri'%\avertissemem n'est donné,
correspondant Pour cela il convient :
reprendre le niveau existant en anienant ' “ e Abandonner des modifications
le potentiometre de la préparation Pour abandonner des modifications appovtées ¢ une
correspondant, au niveau . Une fois le mémoire, appuyer sur la touche de FLASH
. . ter le 1 ) ivea corvespondant @ In mémoire sélectionnée (pour
r‘ll\:e?u Ieprs, reg. er f: ouveal nveau mmuler sa sélect on) leJ —applyer Sur Hie auire
a I’aide du potentiometre, o touche de FL @ EC‘L )\; 3“!!8 mémoire
6. Régler les niveaux des aufres circuits différente). Cel dotci‘re fait|4V. appiyer sir la
en fonction de vos besoins. tauc(xe RE I;{k?{’&@u} pe@ désactiver la
EDI
7. Appuyer sur la touche Jonction ED, - e
PREVIEW/EI?IT : cela enregxstrfa legs) o Supprimer des Mémoires
nouveau(x) niveau(x) dans la mémoire Si on supprime un effet envegistré par ailleurs dans
et désactive la fonction EDIT. Les I'un des trois chenillards programmables, le(s) pas
voyants des touches de FLASH arrétent dont il reléve dans ces chenillards, seront

de clignoter ct les sortics retournent A_UTOMA TIQUEMENT SUPITRIMES. Par exemple,

. ; 1x si on programme un chenillard avec les effets
aux niveaux réglés .sur les 1.2.3.4.1.5.6.7.8 et que l'on supprime la mémoire n°l,
potentiometres de la préparation. le chenillard deviendra automatiquement 2.3.4.5.6.7.8.

Page 23
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B
)

Pour sélectionner un chenillard, appuyer sur

'une des touches SEQUENCE 1, ﬁil 3, Hf/

voyant rouge de la touche sallun
indiquer le chenillard sélectionné. Les em01
Jumineux au-dessus de la touche MEMOR
TYPE indiquent SEQUENCE.

U RN K
e \k S vl

Selectlonner un Chemllard

|

Si le chenillard sélectionné est  déja
programmeé, l'affichage indiquera le numéro du
dernier pas du chenillard, Seul le contenu du
dernier pas sera restitué en direct. (les
potentiométres des préparations ne sont pas
combinés avec les sorties)

Si le chenillard sélectionné n'est pas
prograrrn_mé, l'affichage indiguera "00" et la
sortie qeraJ a zéro »

R — )

Programmer un Chénillard

On utilise les touches de FLASH pour ajouter
un pas et inscrire le numéro d'une mémoire
sélectionnée 4 l'intérieur d'un pas en une seul
opération.
1. Sélectionner un  chenillard._ no
programmé comme décrit i-desshis,
L'affichage indique "00". Les sorties
sont a zéro, les réglages des
potentiometres des PRESETs, ignorés.
Pour ajouter et programmer un pas,
appuyer sur la touche de FLASH
correspondant & la mémoire d'effet
souhaitée. Le voyant jaune de la touche
de FLASH s'allume, le contenu de la
mémoire d'effet est restitué en direct et
le numéro affiché augmente de 1 pour
indiquer le numéro du pas en cours.
Répéter I'étape 2 jusqu'a
programmation de tous les pas
souhaités.

LCB DISTRIBUTION SA - BP 9 - 78820 JUZIERS -

Insérer un Pas dans un Chenillard
. Sélectionner un chenillard programmé
T comme decrit précédemment.
EZQ Avec les touches STEP+ ou STEP- |
selectionner le pas qui précéde I'endroit
01‘1 vous souhaitez insérer le nouveau
pas. (par exemple, pour insérer un pas
entre les pas 4 et 5, sélectionner le pas
4). La mémoire d'effet dans le pas en
—cours sera-restitué¢e—et-le_voyant de la
LASH~ correspondant

i sCem rogIQm\er un pas,

Electio er“la p soﬁhaltee a laide
de la touche MEMORY PAGE ct
presser ensuite sur la touche de FLASH
correspondant 4 la mémoire d'effet
requise. Le voyant jaune de la touche
de FLASH s'allume, le contenu de la
mémoire d'effet est restitué en direct et
a l'affichage le numéro augmente de 1.

L.

NB
e Sélection de Mémelres non programmées

Si on sélectionne wne mémoire non programmde,
[L'a ffichage clignote bridvement. Le chenillard et les
s0

‘ties ne sont pas affectées.
[' R/tj munt de Pas Programmés
8t Uon tente d'insérer un pas dans un chenillard
quand le maximum de 99 pas a déja été programmé, le
nombre"'99" ch'gfmte pendant  une seconde &
Vaffichage puis fnu%éra -di__pas_précédemment

inscrit réapparafr. c\”ﬂ” iard rel-les sorties ne sont
pas affectées.

R muﬂeratel lex-Pas. ) ]_

Tout pas initial d’un cheniflard sera renuméroté en
conséquence aprés Uinsertion d’un pas,

Par exemple, si vous commencez avec un chenillard de
10 pas et que vous ajoutiezr un pas entre les pas 4 et 5,
le nouveau pas deviendra le pas 5 et les pas d’origine 5
- 10 deviendront les pas 6 — 11,

Page
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U
\C/

Editel un Pas dans un Chenlllal d

On peut &diter (modifier) chacun des pas d'un
chenillard programmé ( c'est-a-dire |que |
numéro de mémoire change) sans ouE{ autan{
affecter les autres pas de ce méme ¢ emllard

L. Sélectionner un chenillard pmgramme
comme précedemment décrit.

2. Appuyer sur la touche
PREVIEW/EDIT pour activer la
fonction EDIT. Le voyant de la touche
s'allume.

3. Utiliser les touches STEP+ et STEP-

~pour - sélectionner. le -pas 4. éditer..m.. o
L'affichage indique le numéro du.pas.

en cours. Les témoins lumineux, au-

dessus de la_touche
.gindiquent.-. e -S@'

mémoire est restituée.

4. - Pour éditer.un pas, changer de page, si...-

nécessaire, avec la touche MEMORY
PAGE, puis sc¢lectionner 1 m01r
souhaitée en appuyant sur 1 to che c‘
FLASH correspondante. L. emon
initialement  restituée  dis ara1tj
voyant de la touche de FLASH
sélectionnée s'allume et la nouvelle
mémoire est restituée.

5. Appuyer sut la touche
PREVIEW/EDIT. Cela sauvegarde les
modifications et désactive la fonction
EDIT. '

LCB DISTRIBUTION SA - BP9 - 78820 JUZIERS -

RY PAGE, .
page et un. -

. ivo%ant;. 'une.-stouch FEASH est.
alllimé r\LA?qLelEDa émoire
‘pregra mée-dans le'pas-en~cows. La.

[
|
|

Supprimer un Pas dans un
Chenillard

won sélectionne un pas dans un
[che llard en Mode PROGRAM, il est
p@ss le de retirer ce pas du chenillard, 2
—n'importe quel moment.

1. Sélectionner un cheniltard programmé,
comme décrit précédemment,

JAvec Jes touches STEPt et STEP-,
sélectiongier\/ pds_) %supprimer

L'afficha e/ndq e E)nu ¢ro du pas
~ encou T J

3. Appuyer sur la touche CLEAR, Le pas
sélectionné -est retiré du chenillard.:
L'affichage indique -le numéro du pas
précédent, sauf en cas de suppression
du pas n°1 : il y aurait alors un bref
clignotement et l'affichage indiquerait
ensuite " 1",

NB
» Pas unique

-Si-un_chenillard ne comporte qu'un seul pas et qu'on
lesupprime, Vaffichage inscrira "00'" pour indiguer
Gite Ie chenillard est désormais non programmé,

)

___® Rentimérofer les Pas

Tout pas initial d'un chenillard sera renuméroté en
conséquence aprés la suppression d'un pas.

Par exemple, si vous commencez avec un chenillard de
10 pas\et que yous 3w )rjﬁiﬁ le-pas 5, les pas
d’origing 6 — 1 Sdet;iéi?dmat es pas i —

* Ahandonner, des f&xodific ti%s >
i e S

Pour abandonner des modifications apportées & un
chenillard, appuyer sur la touche MEMORY TYPE, la
touche MODE, ou sur une fouche SEQUENCE, Le
pupitre quittera ta fonction EDIT,
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Effacer/Supprimer un ChenlllaIJd / C ‘

| - )
I1 est possible deffacer totalg ment _i,m
chenillard en une seule opération,

1. Sélectionner un chenillard comme décrit
précédemment. [
2. Presser sur la touche CLEAR (effacer) en B ‘
la maintenant enfoncée pendant une ’ C -
seconde. Tous les pas programmés seront ] D L )
effacés et l'affichage indiquera "00" , pour : J T
signaler un chenillard non programmé.

1.,
Re-VTsu liser/

L'utilisateur pehivre- 1sf Is r1 onfenu d'un
[
chenillard en

1. Selectionner un chenillard programmsé
comme décrit précédemment,
Avec les touches STEP+ et S S{:/
déplacer d'un pas a [laufre (
chenillard. Les témoins 1111 inew:
dessus de la touche MEMORY PA
indiquent le numéro de la page, et le
voyant de l'une des touches de FLASH
s'allume pour indiquer la mémoire
programmée dans le pas en cours. Le , TN
contenu de la mémoire est restitué en rr / 4 s ,— J

direct.
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Run Mode/’MOQe RLe)shtutmn

y ! ________J\U/[ L’j

Le Mode Run permet a lutl sateur de
restituer une seule mémoire programmée ou u
ensemble de mémoires. Les mér 01%:: sont
accessibles grace a la touche

PAGE et aux 24 potentiometres des'P RESE’fs
utilisés comme submasters. La page de
mémoire en cours est indiquée par les témoins
lumineux, situés au-dessus de la touche
MEMORY PAGE. Les potentiométres de la
PRESET A contrflent les mémoires 1-12 et
ceux de la PRESET B, les mémoires13-24,
Les voyants des touches de FLASH sont
allumés quand leur mémoire respective est
programmeée.

restitug griice-aug tﬁéh’e' QUEN(E. On ne
peut agfiver quiin seul chenillard.3 Ta fois. On
peut réglerfes niveaux d¢' s T'LIL"?GS emps de
, 1a vitesse du chenillard (ainsi que
l'attaque), grice aux différentes touches de
commande du pupitre.

heEliard rograr%l"*-pell-t ussi. étre

Les niveaux de sortie définitifs d'uj effet so
déterminés par les niveaux enregistrés ¢t par le

submaster correspondant (potentiométre-dh n&

PRESET) et le GRAND MASTER. - ———

Les niveaux de sortie définitifs d'un chenillard,
sont déterminés par les niveaux enregistrés
dans la mémoire du pas en cours, par-le
SEQUENCE MASTER et le GRAND
MASTER. '

Le pupitre a toujours 24 circuits en sortie
DMX. Quand la fonction WIDE n'est pas
activée, les circuits 13-24 sont 4 zéro.

.CB DISTRIBUTION SA - BP9 - 78820 JUZIERS -
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Mode Run : Mode Restitution
e
D

. T
O]

Commandes Run et Affichages

¢ PRESETS AETB

A, sont utilisés comme submaste

Les12 potentiométres composant IT—E.ESE(
s hfin d

contrdler les niveaux de sortie des mémoir: cg \

a 12 de la page de mémoire sélectionnée.
Les 12 potentiometres composant la PRESET
B, sont utilisés comme submasters afin de

contrdler les niveaux de sortie des mémoires
13 & 24 de la page de mémoire sélectionnée.

¢ TOUCHES de FLLASH

Elles sont utilisées pour faire flasher les

mémoires;. combinées—. Elles—peuvent . &tre
désactiqgé S.:au s ?we X a; fouchg- FLASH

L |
. SEQUENCE MASTER

Le potentiométre SEQUENCE MASTER sert

4 contréler le niveau de sortie maximum du
chenillard sélectionné. T
s SPEED (Vitesse) lﬂ

Le bouton SPEED sert a régler la vitesse de la
séquence en cours. Ce bouton permet de passer
en manuel en position « minimum »,

& CROSSFADE (TRANSFERT)

IL.e bouton de TRANSFERT  permet de
déterminer la temporisation quand on effectue
un transfert entre les pas d'un chenillard.

LCB DISTRIBUTION SA - BP 9 - 78820 JUZIERS -

» DISPLAY (Affichage)

L@ul d un chenillard est déclenché, I'affichage
1nd e le numéro du pas en cours. Si aucun
ehe‘nJJ ard n'est envoy¢, il n'y a rien a

—1'affichage.

 Touches SEQUENCE 1 SEQUENCE 2,
SE U NCE

Ell SS r_went r/;Ln ﬁ un
che iliard. Le oyfm ge delatouche
s'allume quand le chenillard est sélectionné.
On ne peut sélectionner qu'un seul chenillard a
la fois,

¢ STEP+ et STEP-
Si la mémoire en cours de restitution est un

chenillard, ces touches servent 4 se déplacer
dans les pas du chenillard.

-——-—B RECTION

[ﬁ)ljl tilise cette touche pour sélectionner la
tecfion du chenillard indiquée par le voyant
— correspondant.

* SOUND (Son)

Cette fouche /e {cﬁ\gﬁl’?ntréc audio.
Quand| la fi nc(l(l)n SO activée le
) fmt de }eﬁt uc e@a funté.) J

* MEMORY PAGE

Cette touche permet de sélectionner la page de
mémoire en cours. Les témoins lumineux, au-
dessus de la touche, indiquent la page
sélectionnée.

Page 30
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Mod'eilun/ Gge Restitution
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Run
(/A — N

o

Activation du Mode Run

1. Si le pupitre est en Mode PRESET
(manuel), appuyer sur la touche MODE
en la maintenant enfoncée pendant une

secconde. Le pupitre se metira alors en
Mode PROGRAM (programumation).

Appuyer alors sur la touche Mode pour -

passer en-Mode Run (restitution).
2. S’assurer que | le D.B.O. (nmr général)
st pas clivé. .

n
3. [Sé ect101

S 1
né CSS&IIE
4, Positionner fous lés potentiometres des.
préparations sur zéro.
5. Régler le SEQUENCE MASTER et le
GRAND MASTER sur 10.
6. Positionner le bouton de ter 1po[isation

(CROSSFADE) sur "Manuel".

]

LCB DISTRIBUTION SA - BP 9 - 78820 JUZIERS -

JM de/ (ModT I{e)st tution

"

JP—

Restituer des Mémoires d'Effet

On th 1e 1t1 1eLDlre d'effet en
utilisa t ote t101 et;cs e¢s Prescts
res ecufs """

1. Sélectionner la page de mémoire
souhaitée avec la touche MEMORY
PAGE
2. Déplacer le potentiometre de la Preset
sur le niveau demandé. L'effet
correspondant est restitug.
[
[
,\ .
=
,D‘ L)
Page 32
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ode Run : Mode Restitution

Acce er| aux elp r S rd)i et sur
Différentes Pages (Pdgé Overl Y)

Il est possible d'envoyer simultanément
plusieuts mémoires des pages 1 et 2 a la fois, 2
condition qu'elles ne soient paFous ]
contrblec du méme potentiome reJ d'un

PRESET. { par exemple, on peut eniroyel pa \K( /7

1 - mémoire 1 et page 2- mémoire en mér
temps, mais pas page 1 -mémoire I ef page 2-
mémoire 1),

S1 l'on change de page de mémoire, alors qu'un
des potentiométres des PRESET est au-dessus
de zéro, les préparations restent sur la page
d'avant et les niveaux sont maintenus pour la
mémoire initiale. Quand le potentiométre

retourne sur zéro, les préparations passent.sur. .
la page en cours. On appelle cela un « Page .

Overlay ».

erlay » se_produit aussi_quand on
maintignt jenfoncées:destouches de FLASH.
Une fols laztouche. lachee elI ient active.
pour la page-en, )
! & I

Quand on restitue une mémoire qui
n'appartient pas a la page en cours, le voyant
de sa touche de FLASH respective clignote et
s'arréte lorsque I'on revient a la pa orrect

en appuyant sur la touche MEMOR{1 {iGE '
Les exemples suivants expliquent  |le

fonctionnement de « Page Overlay » :

L. S'assurer que les mémoires 1 et 6 sont
programmeées sur les pages 1 et 2 a la
fois. :

2. S'assurer que fous les potentiometres

des PRESETs sont sur zéro et que le
GRAND MASTER est sur 10.

3, Avec la touche MEMORY PAGE,
sélectionner la Page 1.

4, Déplacer le potentiometre de la Preset
correspondant 4 la mémoire 1 sur 10.
(ta mémoirc 1 de la page 1 est
restituée)

LCB DISTRIBUTION SA - BP 9 - 78820 JUZIERS -

5. Appuyer sur la touche MEMORY
PAGE pour passer & la page 2. Le
voyant de la touche de FLASH
correspondant & la mémoire 1 clignote.
Les sorties demeurent inchangées.

-6, Déplacer le potentiométre de la Preset

M correspondant & la mémoire 6 sur 10,
_ (la mémoire 6 de la page 2 vient
[ s'ajouter sur les sorties)

7.7 Ramener le potentiomeétre de la Preset

correspondant a la mémoire 1 sur zéro

(la mémoire 1 de la page 1 est retirée

des sorties). Le voydnt de la touche de

FLASF{/re ec v a tc e clignoter,

e poten lomeétr P set contrdle

téna tl 01@ dejla page 2.

epl c tlomﬁtr de la Preset
correspondant a la mémoire 1 sur 10 (la
mémoire 1 de la page 2 vient s'ajouter
sur les sorties).

9. Appuyer sur la touche MEMORY
PAGE pour revenir 4 la page 1. Les
voyants des fouches de FLASH
correspondant aux mémoires 1 et 6 se
mettent a clignoter.

10.  Ramener le potentiometre de la Preset

correspondant 4 la mémoire 1 sur zéro.

Le voyant de la touche de FLASH

respective arréte de clignoter ( la

mémoire 1 de la page 2 est retirée des
sorties). Le potentiométre de la Preset
contréle désormais la mémoire 1 de la

page 1.

1. Ramener le potentioméetre de la Preset

~correspondant 4 la mémoire 6 sur zéro.

|Le voyant @1 - toucheyde FLASH

ICSpGIKIC arréte dE clignoter ( la
l mé 0\ géet @f hage  es) retirée des
...... sorties)™Le pefentiometre“de Ja Preset
contréle désormais la mémoire 6 de la
page 1.
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U

Flasher des Mémoires l i '
i

Nimporte quelle mémoire d'effet pﬂogramn*jée
peut &étre flashée au niveau du général GRAND

MASTER.

1. Sélectionner la page de mémoire
souhaitée avec la touche MEMORY
PAGE.

2. Appuyer, en maintenant enfoncé, sur la

touche de FLASH correspondant a la
mémoire a flasher. Cette derniére sera

restituée.

3. Relacher 1 he de ELASIH. La
meblolrei Areyier dl au Dnv au-: déja
Iregle sur:Jes:potentio etﬁ% Presets.

(g L:lench\r un Chenillard
AR 3

ni-peut—déclencher nimporte lequel des trois
chenillards ( & condition de les avoir enregisirés). Le
niveau de sortie du chenillard s'ajoute a celui de
n'imorte quel effet déja en coms.

1. Ap{;%r sur (ﬁ fe outhds
pour lej transtéret s \l 8 |sonties.
la ouch_js lumér qlli%ﬂ er que le
chenillard est activé. L'afﬁchage indique le
numéro du pad en cours. Le chenillard
commence par le pas n°1,

2. Avec la fouche SEQUENCE MASTER, on
contrdle le niveau de sortic du chenillard. La
vitesse, le sens ainsi que la durée de transfert
enire les pas peuvent étre réglés en fonction
des besoins ( cf § suivants pour plus de
détails).

3. Appuyer de nouveau sur la  touche
SEQUENCE afin d’inhiber le chenillard. Le

\ ; §ya t de la touche s'éteint pour indiquer que
1

enillard n'est plus activé, L'affichage se

Page 34
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Run Mode : Mode Restitution

: 1(C

Déplacements entre les Pas d’un
Chenillard

Progression manuelle 4 Pintérienr d’un
Chenillard

L. S’assurer que le bouton de réglage
SPEED est sur la position « Manuel »
' OUNDest pas
L) -
2, ch¢ STEP+ pour

3. Appuyer sur la touche STEP- pour
revenir au pas précédent.

Progression automatique & intérieur d’u
Chenillard
L. S’assurer que le bouton de re”T

SPEED n’est pas sur la positlon
« Manuel » et que la fonction SOUND
n’est pas active,

2. Avec la touche SPEED, régler le
rythme auquel le chenillard doit
avancer. ( la vitesse du chenillard)

LCE DISTRIBUTION SA - BP9 - 78820 JUZIERS -

Do
mj

Utilisation de PEntrée Audio pour

Contréler la-Vites e?l"'ig% enillard

On euJLfai e av(nc;n chénillardl en mesure

grice—aux—basses {frequences—d’'une source

musicale. On peut aussi fixer la vitesse de base

du chenillard et utiliser les basses pour ajouter

des pas.

L. Brancher une source musicale sur
’entrée audio du pupitre.

2. S’assurer que la fonction SOUND est
active.

3. Si P'on n’utilise que le son pour

déclencher le chenillard, positionner la

touche de réglage SPEED sur

« Manuel »,

Pour combiner fonctionnement

automatique du pupitre et son, fixer la

vitesse de base avec le bouton de

réglage SPEED.

L (e

I
S\ =
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Md& R;ejsti ution

Transfert Sec ou Temporisé entle les
Pas du Chenillard

Pour passer instantanément du pas d'un
chenillard au  pas suivant, positionner le
bouton de temporisation sur « Manuel ».

Pour réaliser un transfert entre un pas de
chenillard et le suivant, régler le bouton de
temporisation sur n’importe quelle durée.

Si la progression est manuelle (via les touches
STEP+ et STEP-) le temps du transfert est fixe
par le Houton de temporisation..

Si la proglession: wesf-autom t1q1@0 ‘
par lg son, les:\trapsferts - [g'effegtuent a
Iintéricur du che ﬂzgd/j :
bouton de réglage SPEED.

80 trole du Sens du Chenillard

L*'*Le sens d un chenillard est contrlé par la
touche DIRECTION. Appuyer sur la touche
DIRECTION pour sélectionner le sens désiré —
en avant (>), en amele (<) ou bien auto-

rev rST<>) >
NB ™ | j )

o Changer de Ckemllard

Pour passer de la restitution d'un chenillard a celle d'un autre,
appuyer simplement sur la touche SEQUENCE appropriée. Il
n'est pas nécessaire d'arvéter d'abord le chenillard en cours.
Par exemple, si le chenillard 1 est en cours et que U'on appuic
sur la touche SEQUENCE 2, le chenillard 1 sera retivé des
sorties et le chenillard 2 restitué.

* Touches STEP

Les touches STEP+ et STEP- restent actives @ tout moment
quand un chenillard se déroule. Elles permettent de fuire
avancer, a raison d'un pas en avant , le chenillard, ou de
! 'mverser, a raison d'unt pas en arriére.Si U'on appuie sur l'une

es denux\touches pendant plus de deux secondes, le
\’c enlldrd) avgncera aussi longtemps que l'on maintiendra
‘ure arLﬁut de ces touches enfoncées.
*’ lmmumie a distance du STEP

(dec!enchement & distance du passage au pas suivant)

Appuyver sur un intervuptear branché sur U'embase Jack, placée

a l'arriére du pupin &, produim le méme efferf que si l'on appuie

sur la touche STEP, _—

Yy

¢ Entrée Audio !

Si une source spnore J;xte ne it aFco ath pupitre pour

faire avancey un —Mu)ia\d U’[ 1¢tw;§ﬁ5‘%U D devra étre
ND

activée i l'a ‘fo

el fouche SO

o Débrancher 'Entrée Audio

Si Pon débranche la source sonore externe, le chenillard
progressera au rythme fixé sur le bouton de réglage SPEED. Si
ce dernier est sur lu position "Manuel”, le chenillard
s'arrétera,
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Mode Super User
b oy

Ao

En ModeTUPER USER les fonctions des
préparations ainsi que les fonctions mémoires
soni déconnectées. L utilisateur aura acces aux
options suivantes :

I. Positionner ie pupitre sur \\
ON/OFF, (
2, Effacer  toutes X emo 188 J\j

programmeées,
3. Sauvegarder ou charger un programme.

ATTENTION

Seul un module mémoire Zero 88 peut étre
branché au connecteur SUB-D 9 contacts,
situé a Parriére du pupitre. Il est conseillé
d’¢teindre le pupitre avant de brancher ou

edé bran?erflé\lﬁ)juie mémpoire...

=5

R =D

Activation du Mode Super User

Appuyer en méme temps sur lestouche B
STEP+ et STEP- et les maintenirjenfoncées, /
presser ensuite sur la touche Mode pendant (

une seconde. Le témoin lumineyx. 9
USER, au-dessus de Ila touche MODE
s’allume. L’affichage indique la version du
logiciel.

Quitter le Mode Super User

Pour quitter le Mode SUPER USER, presser
sur la touche MODE pendant une seconde. Le
pupitre reviendra en Mode Programmation
{Mode Program).

LCR DISTRIBUTION SA - BP 9 - 78820 JUZIERS -
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Mode Super User

Ui

/\\\ u)

b
i

|
|

- L/)L =)
Activation de la Fonction

« Recovery »

0
\&//

Si la fonction « Recovery » est active (On)- le
pupitre retrouvera I’état dans lequel il était au
moment de sa fermeture, excepté si il

fonctionnait en Mode SUPER USER, auquel
cas il redémarrerait en Mode PROGRAM.

La fonction « Recovcly » détermi
puplire a sa remise en marche,

ej' *état

Si la fonction « Recovery» est désactivée
(Off)- le pupitre retrouvera sa configuration
par defaut a sa remise en marche.

Appuyer iur Ja.to chc“lﬁ‘)}EpTur sculer en
pos1t10n< :Recoyeryimnle oyd@de la-touche

lndlun lakfonction

On, ettFmt‘_R

fctiye

ery O

%1 11

Effacer Toutes fes Mémoires

Presser sur la touche CLEAR pepdant 1
seconde pour cffacer toutes les| mémoirds
programnmeées. Une fois les mémoirgs ‘ffacee
I’affichage se vide puis se remet a indiquer l
version du logiciel.

-0
(O

LCB DISTRIBUTION SA - BP9 - 78820 JUZIERS -

Sauvegarder un Programme

' h S’assurer qu’un module mémoire est
- branch¢ sur 'embase de type D a
- Iarriere du pupitre.

277 Appuyer sur la touche PROGRAM

(SAVE). Les données des mémoires
programmées sont enregistrées dans

1un1te o mémoire,  ECRASANT
TOU U RL% DONNEES
EXI S i Popédation réussit,
Ll_af c_féla ohg@l d 00 », sinon

ul \code d crreur qui flashera. La
version du logiciel apparaitra ensuite a
Paffichage.

Charger un Programme

3. S’assurer qu'un module mémoire est
branché sur ’embase de type D a
Parri¢re du pupitre.

4, Appuyer sur la touche FLASH

ON/OFF ( LOAD). lLes données de
mémoire  contenues dans 1’unité
mémoire sont chargées dans le pupitre,
ECRASANT TOUTES AUTRES
DONNEES EXISTANTES, Si
I’opération réussit, !affichage fera
clignoter « 00 », sinon un code d’erreur

flashera. La version du logiciel
apparaitra en. uite[éLRaff hage.
Code % émoire
Co%e

Erreursde &
01 Pas de module connecté
02 Module défectueux
Erreurs de Chargement

03 Pas de module connecté
04 Module défectueux

05 Type de pupitre incorrect
06 Version incompatible
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Caractéristiques Techniques
| D)
Alimentation | jj .2 )

Alimentation séparée avec connecteur DIN
verrouillable 4 contacts.

Secteur — e
230V —-18% a +10% (190V-253V) 1 { @s [

Raccordement ‘ o ]
Contact 1 = OV 400mA e o e
Contact 2 = 0V Masse

Contact3 = 20V 200mA

(20V uniquement nécessaire pour option analogique)

Contact 4 = Non utilisé

PIN=Contact R} [ ‘

a ]

PIN 4 —>f HO 83 N\ ¢— PIN 1
PIN 3 —\ GOSN //<—PIN 2

] L
Figure A . L
Cﬂnneczeur{ d°Alimeritatidit;y Dl’a riére du
pupltre K

Entrée Audio
Entrée  Stéréo>10 k, minimum 100mV a

maximum 10V _

i
Raccordement
Tip (pointe) Voie Gauche -—J 9 [

Ring (bague) Voie Droite
Sleeve (corps) 0V Masse

I

Commande a distance du STEP +

Jack Stéréo 0,25 pouce. : ﬁ ——
Raccorder le corps ( Sleeve) a la pointe (Tip) D )
pour déclencher un STEP +. C), B )

SLEEVE RING TP

Figure B,
Raccordement d'une fiche Jack Stéréo

Page
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Caractéristiques Techniques
@ \\ (D
- S [
I

Module Mémoire Zero 88 (Option)—

Module SUB D 9 contacts mile conten
EEPROM
N° de Code : 00-115-00

Sortie DMX

Connecteur XLR 5 contacts, non isolé, avec
protection contre une présence de tension,
avec témoin de data en sortie. Data sur circuits
1-24 sculement.

Raccordement
Contact 1 (pin 1) =0V  Masse
Contact 2 ( in2) = 1 nduc X en réserve

Cont’tctB (ppn:3).= 1 onducteur,D.
Contactet 4 &5 (pm 4 &

)pasto ec[[es
Voir Figure C C

] KLQ

X ct:f

LG

Connecteur DMX, vu de l'arriére du pupitre

PIN 2

PiN 3

LCB DISTRIBUTION SA - BP9 - 78820 JUZIERS -

Sm& Analogique (Option)

D N dg/Code 00-118-00
?4?1rcu1ts de0a+10V
Protection contre les courts-circuits
Tous les circuits suppor tent 5 mA

4 Conngcteurs L0 il b es,8 Contacts.
Pasr aliment t1 n par le{ gradateyrs.

Contam_l_(pmﬂ) Circ Jl
Contact 2 (pin 2) = Circuit 2
Contact 3 (pin 3) = Circuit 3
Contact 4 (pin 4) = Circuit 4
Contact § (pin 5) = Circuit §
Contact 6 (pin 6) = Circuit 6
Contact 7 (pin 7) = Pas utilisé
Contact 8 (pin 8} = 0V Masse

Voir Figure D.

PIN 8 {middle)

0 O

& PIN G
0O 00O PiN 1
PIN 4

060

PIN 2

Figure
Con %t)'rur An? ogcui\;
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